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SOFTWARE

Je nehmotnou strankou vypocetniho systému a tvofi ho programy.
ZjednoduSené mizZeme fFici, Ze program je sled pokynl a pfikazu, které ma pocitac
vykonat, aby provedl ndmi poZadované c&innosti. Tyto pokyny musi byt zapsany ve
formé, které pocita€ rozumi.

N e

Kazdy pocitaé ma zabudovanou mnoZinu nejjednodusSich cinnosti, které
dovede vykonat. Odborné se nazyvaiji instrukce , cela €innost se potom fidi souborem
instrukci. Kazdy program je zapsan jako posloupnost téchto instrukci.

Program je posloupnost instrukci, které po  ¢€ita€ vykonava a uskute €nuje
tim n &jakou €innost.

Pod pojmem programové vybaveni PC rozumime souhrn programi velice
Sirokého zaméreni, které svym urCenim pokryvaji vSechny oblasti prace PC. UZivatel
si vybira a kupuje programy, které nejlépe vyhovuji jeho poZzadavkim.

Rozeznavame:

a) PROGRAM - jeden konkrétni program pro feseni jednoho konkrétniho problému

b) PROGRAMOVY PRODUKT - vice programu, které se podili na feSeni néjakého
komplexniho problému (napf. balik programu pro ucetnictvi firmy).

Programoveé vybaveni osobniho pocitace délime do nasledujicich skupin:

a) operacni systémy
b) uzivatelské programy

APLIKACNi SOFTWARE
Uzivatelské programy

OPERACNI SYSTEM
Software zabezpecujici zakladni chod pocitace,
prostrednik mezi HW a aplikaénim softwarem

HARDWARE
Fyzické vybaveni pocitace

PROGRAMY Z HLEDISKA LICENCI

Software vytvareji a prodavaji softwarové firmy. Narozdil od jiného zbozi je
program autorské dilo . NemUzZeme ho koupit jako celek, kupujeme si pouze pravo
k jeho pouzivani, tzv. licenci . Pokud chceme program pouZivat na vice pocitacich,
muzeme koupit pfislusny pocet licenci, nebo tzv. multilicenci . Nakup softwaru je

Mg wrws

davody pro¢ nakupu vénovat velkou pozornost: v urCitych pfipadech muZze cena
softwaru nékolikandsobné prevySit cenu hardwaru a za pouzivani nelegéalniho
softwaru mizeme byt potrestani.
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Komeréni programy kupujeme jako jiné zbozZi — program si vybereme
v obchodé nebo v katalogu apod., zaplatime a nainstalujeme ve svém pocitaci.
Soucasti dodavky programu byva vlastni program na CD disku, manual a ¢asto také
poukaz na technickou podporu k programu, realizovanou bud pomoci e-mailu nebo
pres telefon (tzv. hot-line). K takto zakoupenému programu mame vétSinou narok na
zlevnény upgrade, tj. na novou verzi programu za nizsi cenu.

Licence je soubor pravidel, ktera urCuji jak zvoleny software pouzivat. Kazdy
software je chranén autorskym zakonem a poruSeni téchto pravidel se tresta podle
platnych zakonl. Velmi zavaznym problémem licenénich pravidel je, ze je skoro
nikdo necte, presto se tim, ze klikne na "Souhlasim" stava odpovédnym.
V soucasnosti existuje nékolik typu softwaru délenych podle licenénich pravidel:

EULA (End User Licence Agreement) Jedna se nejCastéji o komeréni
software (MS Windows, MS Office apod.) a pouZivani je mozné az po zaplaceni.
Varianty EULA:

. Software v krabici (FPP - Full Package Product) - nejdrazsi
a "nejluxusnéjsi" podoba, software je dodan v krabici s nosi¢i (CD),
manualy, ...

. OEM - Original Equipment Manufacture - dodavany ve f6lii spolu s novym
hardwarem a vétSinou je vdzan na dodavany hardware. OEM program je
vétSinou levnéjSi nez stejny program komercni. Jeho uzivani je vazano na
dil, se kterym byl zakoupen. Nebyva k nému manudl, neni narok na
technickou pomoc ani na levny upgrade na vysSi verzi programu.

. Smlouva Select - pro vétsi organizace a firmy.

. Smlouva Select pro vzd élavani - ur€ené pro Skolstvi s nizSimi cenami.

Demoverze a zkusebni verze program( jsou plné nebo redukované verze
programu, které zpravidla maji zablokované ukladani dat, pfipadné funguji jen po
urcitou dobu. Slouzi k vyzkouSeni funkci programu pfed jeho zakoupenim.

Shareware jsou pIné fungujici programy, které muzeme urcitou dobu (Casto je
to 30 dni) pouzivat. Po uplynuti doby jsme povinni zaslat autorovi programu stanoveny
poplatek nebo program ze svého pocitace vymazat.

Freeware jsou programy, které mizeme zdarma pouzivat i Sifit. Nesmime je
ale ménit ani je pouzivat ve svych vlastnich programech apod.

Volny (svobodny) software — Free Software - GNU/GPL licence je druh
licence zajiStujici zcela volny pfistup k programim, Sifenym pod touto licenci.
S programem musi byt Sifen i jeho zdrojovy kéd. Kazdy, kdo ma pfislusné znalosti,
muze proto takovy program upravovat a vylepSovat. Bézni uzivatelé pocitate mohou
tyto programy pouzivat zdarma. Zakladni myslenkou tzv. ,svobodného software” je
dostupnost programu i informaci pro vSechny.

Selektivni - program je pro komercni pouziti placeny, ale pro domaci pouziti
zdarma - napf. antivirovy program AVAST.

Legalni software je kazdy program, ktery byl do pocitate nainstalovan
s platnou licenci. U freeware a programd Sifenych pod GNU/GPL licenci to je
zajisténo automaticky, u ostatnich druhG programi musime prokazat zakoupeni
licence. Programy byvaji chranény proti neopravnénému kopirovani jednoznacnym
sériovym Cislem a v posledni dobé i tzv. aktivaci programu. Kontrolovat legalnost
software maze pouze Policie CR.
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OPERACNI SYSTEM

Operacni systém je zakladni program, ktery oZivuje technické dily pocitace
a poskytuje prostredi pro préaci vSech ostatnich programud. Na kazdém pocitaci proto
musi byt néjaky operacni systém nainstalovan, jinak je pocita¢ nefunkéni. Soucasti
operacniho systému je dnes vétSinou mnozstvi programl a sluzeb umoznujicich
pohodInou praci s pocitatem.

Prakticky kazdy pocitaCovy program ¢&te pokyny z klavesnice, piSe hlaSeni
a vysledky na monitor nebo na tiskarnu, ¢te nebo ukladé data na disk nebo na disketu
atd. Kdyby mély byt tyto Cinnosti programovany v kazdém jednotlivém programu,
znamenalo by to hodné ndmahy a ztraty ¢asu a mohlo by se stat, Ze bychom dany
program nemohli vyuZzit na kazdém PC, nebo by dochazelo k chaosu v ukladani dat
na disky. Z téchto divodda byly z uZivatelskych programi vyc&lenény instrukce pro
spolupraci z hardwarem a jsou naprogramovany v PC pouze jednou — v opera¢nim
systému. Je vSak potfebné, aby tyto instrukce:

- tvofily lehce dostupny celek

- spolehlivé fungovaly na rliznych typech PC od riznych vyrobcu

- byly lehce dostupné pro uzivatelské programy.

Vytvorenim takoveho celku instrukci vznikl mezi hardwarem a uZzivatelem
mezi¢lanek, kterému fikhme OPERACNI SYSTEM (0OS), ktery:

1. ZajiStuje vstup dat z klavesnice a mysi, vyhodnocuje udaje a pfedava je na
zpracovani konkrétnim programim.

2.  Komunikuje s uzivatelem a na zakladé jeho pokynl vykonava pozadované akce.

3. Organizuje pristup a vyuzivani zdroju pocitate (¢as procesoru, pfistup k datim
na discich, pfistup do paméti RAM, obsluhuje pfistupy k disketovym a CD/DVD
jednotkam apod.).

4. Spravuje komunikaci s externimi zafizenimi pfipojenymi k pocitaci (spravuje tisk
na tiskarnu, citlivost mysi atd.).

5. Reaguje na chybové stavy program0 a mylné pozadavky uzivatell tak, aby tyto
chyby nezpuUsobily destrukci pogitacového systému.

6. Provadi mnoho dalSich zakladnich €innosti, bez kterych by pocitaC nemohl
korektné a spravné pracovat.

Aby nemusel kazdy vyrobce osobnich pocitacu vyvijet svou vlastni verzi
celého operacniho systému, jsou OS C¢lenény do vrstev. Bezprostfedni styk
s technickym zafizenim pocitaCe FeSi pouze nejnizSi vrstva OS - BIOS, ktera je
soucasti dodavky pocitae. VSechno ostatni nad touto vrstvou je nezavislé na typu

pocitace.

Vyvoj operacnich systému zacal se vznikem a hromadnym rozSifenim
sélovych pocitacu. Na nich se pouzivaly predevSim rizné druhy stabilniho
viceuZivatelského systému UNIX. KdyZz vroce 1981 vytvofila firmy IBM prvni
pouzitelny osobni pocita¢ typu PC, oZivila ho systtmem DOS od tenkrat malé firmy
Microsoft. DOS byl jednouzivatelsky systém s mnoha nedostatky a omezenimi, byl
v8ak okamzité k dispozici. Jako vSechny systémy v té dobé pracoval v tzv. textovém
rezimu, tj. pocita¢ se ovladal zadavanim pfikazu z tzv. pfikazového fadku.

5
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UZIVATELSKE ROZHRANI - INTERFACE

UZivatelské rozhrani je prostiedi, ve kterém se uzivatel opera¢niho systému
pohybuje a pomoci kterého komunikuje s pocitaem. V zdsadé existuji dva typy
uzivatelského rozhrani — textovy rezim a graficky rezim

TEXTOVY REZIM PRACE OPERACNIHO SYSTEMU

Prostfedi operacniho systému je tu sloZzené vyhradné z pfikazového Fadku
a znakl (pismen a cislic). VeSker4d komunikace je zaloZena na zadavani pfikazl
a jejich parametru z klavesnice. Neuplatiuje se tu myS, protoZze nema co ovladat.

Prace v tomto rezimu je pomérné naro¢na — uzivatel si musi pamatovat mnoho
pfikaz, musi je pracné vypisovat do pfikazového fadku a zadavat je spravné a bez
chyb. Po zadani pfikazu a jeho odeslani klavesou ENTER pocita vykona
poZzadovanou operaci. Nékdy je k vykonani pomérné jednoduché operace potiebné
spravné napsat i nékolik pfikazu. VesSkeré informace, které naopak poskytuje pocitac
uzivateli, jsou zase jenom v podobé textu, mnohdy ve formé vicestrankovych vypisu
(napf. vypis obsahu adresére).

Vtomto reZimu pracoval uZz zmifovany dfive velm
vyznamny a popularni operacni systém MS-DOS, ktery vSak
béZnému uZivateli neposkytoval Uuplny komfort a idealni
pracovni podminky. Bylo nutné pamatovat si formulace pfikazu
opera¢niho systému, psat je z klavesnice, chybél okamzity
prehled o situaci na disku nebo disketé, atd. Pokrok do této
oblasti vnesly nadstavbové programy, které odstranily vSechny
uvedené nedostatky a poskytli uzivateli pratelské, graficky
orientované prostiedi a vySSi komfort obsluhy. Jejich
spoleénym rysem je celoobrazovkovy rezim, ovladani pomoci klavesnice nebo mysi,
prostfednictvim slovnich nabidek (menu) nebo obrazki (ikon).

C:“Documents and Settings“Administrator>dir
Svazek v jednutce G je WINHP.
Sériové €islo svazku je 3558-1484.

Ugpis adresade C:\Documents and Settings“Administrator

12.85.2884 13:35 {DIR>
L2884 13:35 {DIR> .-
.28B4  12:59 {DIR> Nabhidka Start
L2085 18:26 {DIR> Dokumenty
28685 18:26 {DIR> Ohlibené poloZky
.2884 12:59 {DIR> Plocha
.2004 16:86 688 PUTTY.RND
.2004 16:28 {DIR> HINDOWS
.20B4 16:1@ {DIR> .gimp—-2 .8
2004 }E:}% 1 186 143 .fonts.cache—1

T IAAA AT D 4 Lusmbeo o2 1o

UZivatelské rozhrani operacniho systému MS DOS
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Z hlediska funkénich moZznosti, dokonalosti a stupné uzivatelského komfortu
(pohodli) délime nadstavbové programy na 2 skupiny:

. souborové manazery
. nadstavbové programy vyssiho typu — nové grafické o peraéni systémy.

NADSTAVBOVE MANAGERY

Jsou to programy, které na vysSi urovni poskytuji stejné funkce jako
operacni systémy i nékteré dalSi, ale pro svou €innost operaéni systém vyuzivaji, OS
tam musi byt. Pracuji vétSinou v textovém rezimu a jejich zobrazovaci schopnosti jsou
omezeny na znaky klavesnice.

Typickymi pfedstaviteli této kategorie jsou napf. NORTON COMMANDER,
PC SHELL, PC TOOLS, Manager602 (M602), HH MANAGER, DOS MANAGER,
FORTE, TOTAL COMMANDER. Tyto nadstavbové programy poskytuji nasledujici
funkce:

a) kopirovani, mazani, pfejmenovani a pfesun souborl, prohlizeni, editace
a porovnavani obsahu soubor(l, vyhledavani souborl, obnovovani vymazanych
souborl, komprimace a dekomprimace,

b) prohledavani, vytvareni, ruSeni, pfejmenovani, kopirovani a presun adresar
kopirovani, formatovani, pojmenovavani a porovnavani obsahu disket,

c) zobrazovani systémovych informaci o konfiguraci a stavu pocitaCe, obsazeni
disku, ...

d) pFenos dat mezi dvéma pocitadi.

=10/
Soubory  Oznafeni  Prikazy  Sit Zobrazeni Konfigurace  Start Mapovéda
ME #3: 6|k o888 )|

[-c-]1 |[c] 59 013 216 k z 75 013 216 k volnjch | \ | — |[e-]1 7| [c] 59013 216 k z 75 013 216 k volnjch | % | -
i || >
Jméno Pfip;{ Yelikost |J,Dall_|_m' Atribut| | TJméno Pript Yelikost | Datum Atribut;
Bl ] <DIR> 03082004 08:59 - { [C1[Documents and Settings] <DIR>  01.07.2004 16:07 -
(_1[ajhtm] <DIR> 16.11.2004 12:06 ---- C1IDRIVERS] <DIR> 01.07.2004 16:06 ----

(1 [Adpdf] «DIR> 18.11.2004 09:49 - (C1M386] <«DIR> 01.07.2004 15:38 -
(C1[am_soubory] <DIR> 25.11.2004 07:29 ---- (CIMNSTALL] <DIR> 01.07.2004 15:41 ----
(—1[an_soubory] <DIR> 06.12.2004 07:12 ---- (C1[1j1150-1300] <DIR> 26.07.2004 11:20 ----
(—1[ap_soubory] <DIR> 01.12.2004 13:41 - C1[0LYMPUS] <DIR> 25.08.2004 07:32 ----
(C[az_soubory] <DIR> 24.11.2004 09:28 - |-y [Program Files] <DIR> 01.07.2004 16:14r---
(Clesc] <DIR> 18.11.2004 10:36 ---- [ 1[totalcmd] <DIR> 10.01.2005 13:34 -
C1[s_aj_ag] «<DIR> 16.11.2004 12:02 ---- CIMWINDOWS] <DIR> 01.07.2004 16:05 ----
&ap htm 882 472 07.06.2005 12:17 -a-- TJAUTODEXEC BAT 0 01.07.2004 16:15 -a--
&|az htm 58 026 22.02.2005 08:43 - [Z] avgun log 6 470 15.11.2004 12:24 -a--

(2] at htm 3509 22.02.2005 08:43 ---- [ ]CONFIG SYS 0 01.07.2004 16:15 -a--
éﬂan htm 40155 22.02.2005 08:43 ---- |%] gdiplus dil 1 700 352 05.09.2001 22-00 -a--
&]am htm 752 805 22.02.2005 08:42 - [£] HWLDG TXT 3 645 02.07.2004 12:17 -a--
&]ag htm 2179 22.02.2005 08:42 [£] SETTING TXT 1511 01.07.2004 16:28 -a--
ENE htm 2 628 22.02.2005 08:41 [£] SwWLOG TXT 189 02.07.2004 11:07 -a--
ESE htm 3 569 22.02.2005 08:40 ----

UzZivatelské rozhrani manazeru Total Commander
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GRAFICKY REZIM PRACE OPERACNIHO SYSTEMU

v v s

Grafické prostfedi je podstatné uzivatelsky ,pfivétivéjsSi“ nez textovy rezim.
Veskera komunikace s uzivatelem probiha v graficky hezky ztvarnéném prostredi.
Jsou zde ruzné ikony, obrazky, symboly, tlaCitka apod. VSechno ovladani a prace je tu
navrzeno tak, aby bylo vSe co nejvice srozumitelné, intuitivni a aby si uzivatel musel
pamatovat pokud mozno co nejméné informaci.

Grafické uzivatelské prostfedi se ovlada predevsSim mySi a klavesnice slouzi
hlavné pro zadavani textovych a Ciselnych dat.

VétSina grafickych rozhrani je ale navrzena tak, ze je mozné cely systém
ovladat i prostfednictvim klavesnice a tzv. klavesovych zkratek.

Grafické uzivatelské rozhrani se poprvé objevilo na pocitacich Apple v roce
1984. Firma Microsoft vytvofila pouzitelnou grafickou nadstavbu operacniho systému
MS DOS s ndzvem Windows 3.1 aZ v roce 1992.

5 ) s Slazky

dresa '_1 Dokumenty

i

0 2 B @& B

Franto Hudba Iy Received Obrazky Téfia DPE.DUS
Files

Pocet abjektd: &

UZivatelskeé rozhrani opera¢niho systému MS Windows

DRUHY OPERACNICH SYSTEMU

Na raznych druzich pocitacu se pouzivaji rizné operacni systémy. V pribéhu
¢asu vznikaji jejich nové verze, takZze v soucCasnosti pouzivané pocitate mohou
pouZzivat nékolik rdznych opera¢nich systému. Osobni pocitace typu PC IBM pouZzivaji
néktery z operaCnich systému WINDOWS od firmy Microsoft (postupné to byly
Windows 3.1, 95, 98 a Millenium — zaloZeny na zastaralém systému DOS, pozdéji
Windows NT, 2000 a XP, vychazejici z principd systému UNIX) nebo néktery ze
systeml LINUX. Pocitace firmy Apple pouZivaji operac¢ni systém Mac OS od stejné
firmy, pracovni stanice pouzivaji systém LINUX nebo komer&ni UNIX atd.
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WINDOWS

OS Windows je dnes nejpouzivanégjsi
operacni systém pro osobni pocitace. M4 velmi
pfijemné uZivatelské rozhrani a velké mnoZstvi
programu, které je pod timto opera¢nim systémem
k dispozici. Cely systém se ovlada v grafickém
prostfedi se spoustou ikon a obrazku. Standardni
operace jako kopirovani, mazani nebo pfesun do souborl se provadi neobycejné
jednoduse a intuitivné.

Xp

Windows ma nékolik verzi - Windows 95, Windows 98, Windows Me
(Millennium Edition), Windows NT (New Technology), Windows 2000, Windows XP
(Experience), ale z hlediska uZivateld je jejich ovladani velmi podobné.

LINUX

LINUX je operaCni systém velmi stabilni a rozSifeny.
V souc€asnosti existuje nékolik druhl Linuxu, tzv. mutaci. Mutace
zahrnuje jadro systému, grafické rozhrani a aplikacni software.
Existuji mutace vhodné pro servery siti, pro kancelarské vyuZiti
i mutace pro specialni nasazeni. NejCastéji se pouzivaji mutace
RedHat, Suse, Mandrake a Debian. Pro Linux existuje i vice
grafickych rozhrani, nejCastéji se pouzivaji okenni systémy KDE
a GNOME.

Linux je systém velmi stabilni, variabilni a konfigurovatelny. Existuje pro néj
velké mnoZstvi programu a stale vice se prosazuje na osobnich pocitacich béznych
uzivatelt. Obrovskou vyhodou je i to, Ze tento OS je k dispozici zdarma — za jeho
pouZivani a instalaci se neplati.

MAC OS

Mac OS je velice spolehlivy operaéni systém pro pocitace
znacky Apple Mackintosh, ktery s nimi dodava jejich jediny
vyrobce, firma Apple. Ma grafické uzivatelské rozhrani, ikony,
tlacitka, okna atd. Je to systém podobny jako Windows, ale Ize jej
nainstalovat pouze u pocitaci Apple. Firma Apple vyrabi nebo
alesponn kompletuje vSechny soucasti svych pocitacd sama.
Dusledkem je jejich vy38i cena ale také vySSi spolehlivost
a stabilita.

[ & d « [ d |
DALS|I OPERACNI SYSTEMY

Na trhu jsou k dispozici i dalSi OS pro klasické osobni pocitace i pro velké
servery. BéZzny uzivatel se v3ak s nimi setkava velmi zfidka.

SITOVE OPERACNI SYSTEMY

Soucasné koncepce informatizace jednozna¢né smérfuji se spojovani pocitacu
do siti. Aby jednotlivé pocitate mohly mezi sebou komunikovat, musi tuto funkci
podporovat i pouzity operacni systém. VétSina modernich operacnich systému ma
sitovou podporu v sobé pfimo zabudovanou, tj. okamzZité po nainstalovani je mozné je
nakonfigurovat pro préci v siti.
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OS - ZAKLADNI POJMY
SOUBOR

V kazdém OS je potfebné, aby byly informace v pocitai uloZzeny na disku
néjakym prehlednym zpusobem. Proto existuji tzv. soubory — ucelené informace,
které spolu néjakym zpasobem souvisi a tvofi jednotny celek. Jeden soubor muze byt
napf. dopis, tabulka, obrazek, program apod. Soubor je tedy konkrétni nosi¢
informace.

Kazdy soubor je pojmenovan nazvem a pfiponou, ale pravidla pojmenovavani
jsou v kazdém OS jin4d. Pfipona charakterizuje typ souboru . Nejznaméjsi typy
soubort:

exe spustitelny soubor com spustitelny soubor
txt textovy soubor html soubor www stranka
avi videosekvence mp3, wav hudebni soubory
jpg, gif, bmp obrézky dbf databazovy soubor
doc dokument MS Word xls tabulka MS Excel

Kazdy soubor ma nékolik vlastnosti : velikost, datum a €as vytvofeni, zmény
a posledniho otevieni souboru a nékolik atribut(.

ADRESAR - SLOZKA

Aby nebyly soubory na discich ndhodné ,rozhazené", existuji tzv. adresare
nebo slozky (ve Windows). Jde v zasadé o jakési pfihradky, ve kterych jsou soubory
uspofadéany. Na disku maze byt libovolny pocet adresard, kazdy adresar muze
obsahovat libovolné mnoZstvi podadresard. Nazvy a délky nazvi adresaru jsou
zavislé na pouzitém opera¢nim systému.

KORENOVY ADRESAR

Na kazdém disku se nachazi adresar, ktery je nadfazeny vSem ostatnim —
nejvysSi Uroven v hierarchii adreséarli, podadresar a soubori. Nazyva se kofenovy
adresar. Nelze jej konkrétné pojmenovat, oznacuje se obracenym lomitkem ,\“.

STROMOVA STRUKTURA

Kazdy adresar i podadresar mulzZe obsahovat libovolné mnoZstvi dalSich
podadresara i soubord. Pokud si toto uspofadani pomysiné spojime ¢arami, vznikne
navaznost pfipominajici vétveni stromu. Z této analogie vznikl i nazev pro usporadani
adreséarl a souboru na disku — stromova struktura

CESTA K SOUBORUM A ADRESARUM

Kazdy adresar a soubor ma na disku svoje misto. Nékteré objekty jsou na
vrcholu stromové struktury, jiné jsou v ni hluboko vnofené. Kazdy objekt ma svou
cestu, kterd vede od oznaceni disku, z jeho kofenového adresafe az k danému
objektu. Jednotlivé drovné adresari se od sebe oddéluji obrdcenym lomitkem., napf.
C:\Dokumenty\Obrazky\slunce.bmp.
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ktery zastupuje urcity
objekt v pocitaci. Vzhled obrdzku obvykle zastupovany objekt charakterizuje. lkony
jsou ndzorné a usnadnuji uZivateli komunikaci a praci s pocitacem.

SOUBOROVY SYSTEM

Data na disku musi byt uloZzena podle urcitych pfedem stanovenych pravidel.
Tim je zabezpeceno spravné zapsani dat na disk i jejich nasledné spravné precteni.
Tomuto algoritmu se fika souborovy systém. Operacni systém MS-DOS pouziva
souborovy systém FAT (File Alocation Table), operacni systém Windows FAT32
(podporuje dlouhé nazvy soubort) nebo NTFS, operacni systém Linux pouZiva
systém ext3.

MULTITASKING

Multitasking je funkce zabezpedlujici soubé&Zzné zpracovani vice Uloh

v teoreticky jednom okamziku (napf. ve Windows lze sou€asné spustit programy Word

i Excel). Pracovat s dvéma programy v témze okamziku je pochopitelné nemyslitelné,

ale pokud napf. piSeme dopis ve Wordu a jen obCas potfebujeme né&jaké Udaje

z Excelu, nechame jej béZzet na pracovni ploSe v pozadi. Tak nemusime neustale

jednotlivé programy ukoncovat a startovat. Multitasking muze byt:

a) Kooperativni — pfidéluje provadénym procesim procesor na takovou dobu, na
jakou ji proces potfebuje — ostatni ¢ekaji.

b) Preemptivni — na rozdil od pfedchoziho je vysoce vykonny. Operacni systém
sam rozhoduje, komu pfidéli jakou dobu procesu, vétSinou maji stejné dlouhou
dobu. Aplikace vtomto multitaskingu se vzhledem k uZivateli chovaji jakoby
skute€né bézZely souCasné (muzeme napf. souCasné formatovat disketu
a tisknout na tiskarnu apod.).
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BOOTOVANI

Bootovani je zavadéni (start) operacniho systému. Je to prodleva od stisknuti
hlavniho zapinaciho tlaCitka na skfini pocitate do okamziku, kdy je mozné zadit
s pocita¢em pracovat.

Operacni systém je témeér vzdy zavadén (bootuje) z pevného disku. Pokud to
situace vyZaduje (systém na disku je poSkozen, je tfeba zavést jinou verzi opera¢niho
systému, preinstalovat systém) je mozné nabootovat jadro OS z diskety nebo CD-
ROM. Bootovani trva desitky vtefin aZ jednotky minut.

UZIVATELSKE PROGRAMY

Operacni systtm a hardware vytvafi pracovnikovi zakladni prostredi.
Nadstavbové programy usnadnuji praci s pocitatem, ale aZ uZivatelsky-aplikacni
program vytvafi prostfedek pro vyuziti osobniho pocitace pro konkrétni praci.

Aplika¢ni programy jsou programy z nejraznéjSich oblasti vyuZithd pocitace.
Dnes existuji stovky druht programd a u kazdého druhu programu casto desitky
konkrétnich programd, které s vétSim & mensSim komfortem, rozsahem funkci,
stabilitou a také cenou umoznuji naSi praci na pocitaci.

1. Programovaci jazyky - jsou to programy, které umoznuji vytvareni novych
programu. Obecné se déli na nizSi a vysSi. Niz8i programovaci jazyky (jazyky
symbolickych adres) jsou strojové orientovany, jsou blizké takzvanému strojovému
kodu PC a vyZaduji dikladnou znalost hardware (Assembler). Vy3Si programovaci
jazyky jsou blizSi lidem, nejsou zavisle na hardwaru a umoZzfiuji napsat program
pomoci ¢lovéku blizkych symbola (matematické operatory, klicova slova atd.) Takto
napsany text programu (zdrojovy program) se potom pfekladacem (kompilatorem)
preklada do jazyku, kterému rozumi pocitac.NejznaméjsSi vysSi programovaci jazyky
jsou napf. Basic, Pascal, Turbo Pascal, C, Turbo C, C++, Cobol, Fortran, Prolog,
ADA, HTML jazyk pro tvorbu www stranek atd.

2. Textové editory - jsou to programy uréené pro praci s textem.
Jejich vyhodou vig&i psacim strojum je vySSi esteticka Uroven, moZnost
oprav textl a jejich uloZzeni v paméti na disku nebo disketé. Nejznamejsi
textové editory pro MS DOS byly napf. Text 602, Eso, MAT, Cyril, E.T.
Klasik, Word, WordStar, ChiWriter. Do vySSi tfidy v souCasnosti patfi MS Word,
Text602, OpenOffice Writer apod. Nejvykonnéjsi editory se svymi vlastnostmi
a moznostmi blizi programim pro Desktop Publishing - DTP. UmoZzhuji komplexné
zpracovat text s obrazky, titulky, sloupci, napf. kompletni noviny (DTP- Corel Ventura,
PageMarker, QuarkXPress).

3. Databazové programy - pouzivaji se pfi vytvareni pocitacovych evidenci
(kartoték), umoznuji rychlé vyhledavani pozadovaného z&znamu, tfidéni podle
riznych kritérii, filtrovani evidence podle zadanych parametrd a pod. NejzndméjSi
jsou: dBase, FoxBase, FoxPro, Paradox, Winbase, Access, Approach, PCFand,
Oracle, Delphi.
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4. Tabulkové procesory (kalkulatory) - uplatiuji se vSude tam,
kde provadime vypodlty ve sloupcich a fadcich. KdyZz se zméni néktery

~s s

Gdaj v tabulce, automaticky se prepocitaji vSechny dalSi udaje, které s nim

v

Excel, Tab602, OpenOffice Calc, Framework, Symphony.

5. Grafické programy - patfi sem jednoduché programy
pro kresleni na obrazovku (Dr.Genius, Paintbrush, Zebra),
a programy profesionalni pro grafické prace, animaci, trikové
efekty, atd. (CorelDraw, Adobe Designer, Adobe Photoshop, Zoner
Callisto, MS PowerPoint, OpenOffice Impress atd.)

6. Konstruk €ni programy - patfi ~sem programy pro
konstrukéni prace (CAD - computer aided design). Muzeme kreslit
technické vykresy s pouzitim pfipravenych dild, je mozné
trojrozmérné zobrazeni, pfemitani, nataCeni obrazcl apod. VyZaduji | [EENEE=EE
vykonné technické vybaveni. NejzndméjSi jsou AutoCAD,
MicroStation apod.

7. Programy pro komunikaci mezi pocitaci, na prochazeni www
stranek internetu — MS Internet Explorer pro vyuzZivani e-mailové posty —
MS Outlook, MS Outlook Express.

8. Programy na pfehravani, tvorbu a tpravu hudby a videa .
9. Ugetni a dalsi evidenéni, kancelafské a finan&ni programy.
10. Ostatni uzZivatelské programy - vyukové, demonstracni, programy pro

védecko-technické vypodty, programy pro fizeni vyrobnich procesl, diafe, hry,
programy pro zajmovou ¢innost atd.
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