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HISTORICKY VYVOJ VT

informaci. Vstupuje do né&j obrovské
mnozstvi  vstupnich informaci, ktere
pocitaC dovede zaznamenat, tFidit,
uchovavat a  pretvofit do  nami
pozadovanych  vystupnich  informaci.
Informacim se v souvislosti s vypocetni
technikou Fika “data”.

Pocita€ je stroj na zpracovani

Historie samodinnych pocitaci zacgina
na zacatku 40. let 20. stoleti. V roce

1941 zkonstruoval v Némecku Konrad
Zuse prvni maly reléovy po €itaé ZUSE Z4. Tento pocita¢ nevzbudil zadnou
pozornost a brzy upadl do zapomnéni.

V roce 1943 uvedl Howard Eiken ve spolupraci s firmou IBM v USA do provozu
reléovy po €itaé MARK 1. Tento pocita¢ byl pravdépodobné pouZit pfi vyvoji prvni
atomoveé bomby.

V roce 1944 byl na université v Pennsylvanii v USA uvedeny do provozu prvni
elektronkovy poéita€ ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Calculator).
Vroce 1945 byl vyroben pocita¢ MANIAC (Mathematical Analyser Numerical
Integrator and Computer). Kromé jiného byl pouzit pfi vyvoji vodikové bomby.
Vroce 1951 firma Remington uvedla na trh prvni sériov & vyrdb ény po éitaé
UNIVAC.

V nasledujicich letech se snahy vyvojaru, vyrobcu i uzivateld orientovaly na vyvoj
mohutnych, stale vykonnéjSich a sloZitéjSich systému, které by byly schopny
uspokojit stale rostouci naroky. V 60. - 70. letech vznikala obrovska vypo €etni
stfediska oddélena od uZivatele pfijmem a vydajem zakazek. Pro koncové
uZivatele byl svét pocitacl uzavien. Doba od zadani Ukolu po ziskani vysledku
byla velmi dlouh& a tento systém brzy pfestal vyhovovat.

DalSi vyvoj byl zaméfFen na pfiblizovani vypocetni techniky uZivateli. Vznikaly
prvni terminalové a poéitacové sité, které poskytovaly kapacitu centralniho
pocitaCe velkému poctu uzivateld. (terminalové pracovisté
=obrazovka+klavesnice). Terminalové pracoviSté nemuze pracovat samostatné,
pouze po pfipojeni na centralni pocitac.

Koncem 60. let se zac€ina formovat novy smér ve vyvoji vypocetni techniky,
vynuceny potfebami praxe, zejména vyzkumu a vyroby. Dochazi k nasazovani
jednotlivych po ¢&itaéd pfimo na pracovistich  (laboratofe, technologické
provozy). Na scénu pfisly tzv. MIKROPOCITACE. Jejich vyvoj je motivovany
pfesné opacnou snahou neZ u centralnich vypocetnich stfedisek: specializovat se
jenom na jednu oblast, zmenSit rozméry, snizZit vyrobni naro¢nost a ceny,
zjednodusit styk obsluhy s poc&itatem a jeho ovladani.

V polovin & 70. let dostali konstruktéfi pocitacl k dispozici nové polovodiCové
soudastky - MIKROPROCESORY a PAMETOVE OBVODY (prvni mikroprocesory
se objevily v roce 1971). Tyto stavebni prvky umoznily sestrojit pocitac, ktery je
mozné umistit na stdl a dat ho tak k dispozici kazdému pracovnikovi. Tak vznikly
OSOBNi POCITACE (PC-PERSONAL COMPUTERS), které jsou diky své
vysoké spolehlivosti a snadné ovladatelnosti pfistupné i lidem, ktefi nemaji
odborné znalosti o VT.
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Vyvoj vypocetni techniky nejlépe vystihuje vyrok zakladatele firmy Intel
Gordona Moora: ,The power of the silicon chip would double almost annually, with a
proportionate decrease in cost‘. (Volné preloZzeno: ,Vykon pocitacl se témér kazdy
rok zdvojnasobi a pfitom se Umérné sniZuje jeho cena.”)

SOUCASNE VYVOJOVE TENDENCE

1. Zpfijemnit a zjednodusSit praci z pocitatem, minimalizovat poZzadavky na znalosti
uZivatele, zvySovat vykon a zmenSovat rozmeéry pocitacu.

2. Vyuzivat pocitate nejen pro zpracovani informaci, ale také pro jejich sbér a
fizeni technologii.

3. Vytvéafet pocitacové sité (v budovach, ve mésté, ve staté, celosvétové). Zavadét

bezdratovy pfenos dat mezi jednotlivymi komponentami pocitaové sestavy

(technologie ,Bluetooth®), v lokélni bezdratové siti i na velké vzdalenosti..

Snahy o vznik univerzalnich informacnich pfistroja (PC + telefon + televizor).

Snahy o vznik “ inteligentniho software”.

oA

OBLASTI VYUZITiI PC

Vzhledem ke svym vlastnostem se dnes osobni pocitace objevuji prakticky
ve vSech oblastech Ilidské c¢innosti, ve védé, technice, kancelarské praci,
v domacnostech i vuméni. Pfitom pro kazdy druh pouZiti pocitate musi byt
vypracované zvlastni programové vybaveni.

Siroké spektrum programového vybaveni pro osobni poéitate miZeme
rozdélit do nékolika skupin, ze kterych kazda reprezentuje vybaveni pro ur€itou ¢asto
se opakujici skupinu dloh:

ZPRACOVANI{ TEXTU

Jde o vytvarfeni graficky hodnotnych textd, je to nahrada za psaci stroje.
Vyhodou je Uspora €asu, snadna opravitelnost chyb, vysoka graficka Groven textu,
moZznost pouZivat mnoho typl pisma, barevné provedeni, zafazeni obrazkd, tabulek,
graft apod.

OPERACE S DATY V TABULKACH

Jde o programy, které umoznuji vypocet v tabulkach po fadcich a sloupcich.
Jsou vhodné napf. pro zpracovani laboratornich méfeni, propo¢ty v ekonomickych
a finan&nich tabulkach apod. Umozniuji na zakladé tabulek sestrojit grafy.

DATABAZOVE APLIKACE

PouZzivaji se pro vedeni riznych agend, evidenci a kartoték na osobnim
pocitati. Vyhodou proti klasickym evidencim je snadné a rychlé tfidéni, vybéry
a vyhledavani pozadovanych zaznamud podle zadanych kli€h apod. (evidence osob,
inventare, knih v knihovné, sbirek, ...)

STATISTICKE ZPRACOVANI DAT

Programy pro oblast prace s obrovskym mnoZstvim dat, napf. scitani lidu,
vyhodnoceni prizkuma vefejného minéni apod.

4
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GRAFIKA A GRAFICKE SYSTEMY

Zpracovani grafiky na pocitaCi je velkou samostatnou oblasti. Pomoci
pocitaCe lze projektovat i konstruovat (CAD/CAM systémy nebo systémy GIS —
geodetické mapy, plany). Patfi sem také oblast grafickych prezentaci (napf.
prezentace PowerPoint), webova grafika (tvorba internetovych stranek), tiskova-
typograficka grafika (vyroba novin ¢asopisu, knih, tiskovin, reklamy, pozvanek, vizitek,
zpracovani fotografii apod.) Jsou tu vysoké naroky na grafiku, moznost zaclenéni
obrazkd, automatickou tvorbu obsahu apod.

TVORBA NOVYCH PROGRAMU

Patfi sem programovaci jazyky, které umoZziuji vytvaret - psat nové
programy. Je to oblast tvorby programu.

VEDECKO - TECHNICKE VYPOCTY

PocitaCe dnes dokazi simulovat a modelovat védecké pokusy, slozité
vypoCty nebo napf. chemické reakce. Pomaha to ve virtualnim svété ovérovat
védecké teorie, které nelze provést v klasickych realnych podminkach. Vyuzivani
pocitacli pro vypocty podle vzorch (matematické, fyzikalni, chemické, technické
apod.).

KOMUNIKACE S POCITACEM

Patfi sem programy usnadnujici uzivateli praci s pocCitatem samotnym
(operaéni systém a jeho nadstavby - spousténi programu, otevirani, vyhledavani,
mazani souborl atd.)

MERENI, REGULACE , RIZENi PROCESU

Oblast pouziti osobnich pocitatu pro potfeby Fizeni technologickych
procest - napf. provoz elektraren, chemickych aparatli, technologickych linek,
jednotlivych vyrobnich zafizeni atd. Jsou to programy, které prostfednictvim konkrétni
soucastky nebo zafizeni mohou meéfit, kontrolovat a Fidit urcity technologicky proces.
Jediny pocita¢ diky velkému vykonu a mozZnostem software muaze fidit i komplikovany
vyrobni proces.

AUDIOVIZE

Z&znam, stfih a odbaveni audio a videosignalu (rozhlas, televize). Mixovani
zvuku, vytvareni audio a videoefektu.

ZABAVA

Hry, herni konzoly a software pro hry — multimediélni pocitacové hry. Dnes
jsou uz pocitacové animace na Spic¢kové urovni.

DALSI POUZITI
PocitaCe je mozné pouzit v celé Fadé dalSich odvétvi a oborl. Jedna se
0 systémy programované pfimo na zakazku a pro konkrétni ucely.
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MIKROPROCESORY INTEL

Firma Intel zaCala vyvijet prvni mikroprocesor v roce 1969. Tehdy dostala
zakazku na sadu Cipa pro programovatelné kalkulacky japonské firmy Busicom.
Puvodni projekt pocital s dvanacti Cipy, ale nakonec bylo vyvinuto ,vSeobecné logické
zarizeni“ — mikroprocesor. Kli¢em k uspéchu mikroprocesoru bylo to, ze se jednalo
o softwarové programovatelné zafizeni. Pfed vynalezem programovatelného
mikroprocesoru byly €ipy navrhovany pro pevné dané funkce.

1971: Mikroprocesor 4004, po €et tranzistor G 2300, rychlost 108 kHz

Prvni mikroprocesor spole¢nost Intel. Tento revoluéni objev pracoval v jadru
kalkulacek Busicom a vydlazdil cestu zabudovani inteligence do osobnich pocitacu
a poté i jinych zafizeni. Byl uveden na trh 15. listopadu 1971 a prodaval se za rovnych
2000 dolard. Byl menSi nez nehet a obsahoval stejny vypocetni vykon jako prvni
elektronicky pocita¢ ENIAC, ktery v roce 1946 zabral celou mistnost. Kdyz se tento
procesor dostal na trh, konstruktéfi ani neuméli nalezité vyuzit jeho moznosti. Pouzival
se napf. vsemaforech a analyzatorech krve, ale i pro Ffizeni vesmirné sondy
Pioneer 10.

1974: Mikroprocesor 8080, po ¢€et tranzistor G 6000, rychlost 2 MHz

Procesor 8080 se stal mozkem prvniho osobniho pocitaCe Altair, ktery byl
udajné pojmenovan podle cile vesmirné lodi Enterprise z televizniho serialu Star Trek.
PocitaCovi nadSenci si mohli sestavit pocita¢ Altair za 395 dolard. Béhem nékolika
mésicl se ho prodaly desitky tisic a vznikly také prvni nevyfizené objednavky na PC
v historii.

1978: 8086-8088, po €et tranzistor G 29 000, rychlost 5 MHz, 8 MHz, 10 MHz

Diky pilotni objednavce pro novou divizi osobnich pocitact spole¢nosti IBM se
z procesoru 8088 stal mozek nového hitu, po&itade IBM PC. Uspé&ch procesoru 8088
vynesl Intel mezi spole€nosti Zebficku Fortune 500 a Casopis Fortune oznacil
spole¢nost za jeden z podnikatelskych triumfli sedmdesatych let.

1982: 286, po €et tranzistor G 134 000, rychlost 6, 8, 10, 12,5 MHz

Procesor 286, oznaCovany také 80286, byl prvnim procesorem spoleCnosti
Intel, na némz mohl bézet veSkery software napsany pro jeho predchidce.
Kompatibilita software zlistava zachovana u vSech nasledujicich mikroprocesoru Intel.
Béhem Sesti let od uvedeni se po celém svété prodalo zhruba 15 miliént poditaci
s timto procesorem.

1985: Intel 386, po €et tranzistor G 275 000, rychlost 16, 20, 25, 33 MHz

Tento mikroprocesor obsahoval vice nez stokrat vic tranzistort nez prvni typ
4004. Byl to 32bitovy Cip s podporou tzv. multitaskingu — mohlo na ném bézet vice
programu najednou.

1989: Intel 486 DX, po €et tranzistor G 1,2 miliénu, rychlost 25, 33, 50 MHz

Generace procesord 486 umoznila plynule prejit z pocitaCe pouzivajiciho
pfikazovou fadku na podcita€ s grafickym rozhranim. Bylo mozné v rozumné rychlosti
pouzivat DTP aplikace. Procesor Intel 486 byl jako prvni vybaven zabudovanym
matematickym koprocesorem, ktery urychluje praci, protoze pfebird matematické
funkce od centralniho procesoru.

1993: Pentium, po €et tranzistor G 3,1 miliénu, rychlost 60 MHz, 66 MHz

6
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Procesor Pentium umoznil po€itaim snaz pracovat s daty ze skutec¢ného
svéta, jako je fe€, zvuk, ruéné psané pismo a fotografické snimky. Nazev Pentium se
brzy po uvedeni stal bézné pouzivanym pojmem.

1997: Pentium Il, po €et tranzist. 7,5 miliénu, rychl. 200, 233, 266, 300 MHz

Procesor Pentium |l obsahuje technologii Intel MMX, ktera byla vyvinuta
zvlasté pro ucinné zpracovani videa, zvuku a grafickych dat. Tento Cip umoznil
uzivateldm pocitaCl pofizovat, upravovat a sdilet digitalni fotografie prostfednictvim
internetu, pfidavat do domaciho videa titulky, hudbu nebo pfechody mezi scénami
ave spojeni s videotelefonem dokazal posilat video po standardnich telefonnich
linkach a po internetu.

1999: Celeron

Byl navrZen pro dostupné pocitate do domacnosti, napf. pro hry a vzdélavaci
software. Prvni generace méla 7,5 miliénu, druha generace 19 miliénu a dnes uz i 27
miliénU tranzistorl. Verze s taktovacim kmitoétem 1,2 GHz ma dokonce 44 miliénu
tranzistor(. Prvni generace Celeronu méla rychlost 266 MHz. Dnes se rychlosti
pohybuji od 500 MHz do 1,2 GHz.

1999: Pentium lll, po éet tranz. 9,5 milionu, rychlost 650 MHz az 1,2 GHz

Procesor Pentium lll obsahuje sedmdesat novych instrukci, které zvysuji
vykon pokrocilych grafickych a 3D aplikaci, aplikaci pro plynuly pfenos zvuku a videa,
programu umozfujicich rozpoznavani hlasu. Byl navrzen tak, aby podstatné zkvalitnil
pouzivani internetu. Tento procesor byl uveden s vyuzitim 0,25 mikronové
technologie. Dnes dosahuji i kmitocet 3,0 GHz.

2000: Pentium 4, pocet tranzistoru 42 miliona, rychlost 1,30, 1,40, 1,50,
1,70, 1,80 GHz, v €ase vzniku tohoto textu 2 GHz, 2,4 GHz,
2,8 GHz, 3,0 GHz, 3,2 GHz, 3,4 GHz i 3,6 GHz.

Uzivatelé pocitacu s procesorem Pentium 4 mohou
mimo jiné vytvaret filmy v profesionalni kvalité, prenaset po
internetu video v televizni kvalité, v realném ¢ase komunikovat
pomoci videa a hlasu. Tento procesor byl uveden s 42 miliony
tranzistorl a s obvodovymi spoiji o tloustce 0,18 mikronu.

Trvalo 28 let, nez se vykon mikroprocesort Intel zvySil z pdvodnich 108 000
pracovnich cykll za sekundu (108 kHz) na soucasny vykon kolem jedné miliardy
u procesoru Pentium 1ll. Pouhych 18 mésici bylo potfeba na prolomeni
dvougigahertzové hranice u Pentia 4.

Gordon Moore, spoluzakladatel spole¢nosti Intel, v roce 1965 prfedpovédél, ze
se pocet tranzistord na Cipu kazdych osmnact a Ctyfiadvacet mésict zdvojnésobi.
(MoorlGv zékon). Dosud tento zakon plati. Nedavné objevy na poli miniaturizace
tranzistord, v oblasti zpracovani kiemiku i pokrok ve vyrobé €ipl mohou byt zdkladem
nové generace mikroprocesoru pro obecné vyuZziti, které budou zanedlouho schopny
pracovat rychlosti deseti miliard cykld za sekundu (10 GHz). Takova uaroven
vypocetniho vykonu pfinese éru plného rozpoznavani hlasu a hlasového ovladani
domacich pocitacu — budeme tedy moci mluvit k pocitaéum a ty budou na naSe povely
okamzité reagovat.

Kdyby se za tricet let zvySila rychlost automobili obdobné jako vykon
procesoru, urazil by dnes automobilista vzdalenost ze San Franciska do New
Yorku zhruba za 13 sekund.

Dnes se setkdvame i s jinymi mikroprocesory, napi. AMD, Cyrix, Texas
Instruments, IBM, Motorola.
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PC IBM A KOMPATIBILN]
MIKROPOCITACE

A/ domaci: 8 a 16 bitové :  Sinclair ZX Spectrum,
Commodore 64,
Atari 800 XL,
Sharp MZ, IQ 151,
PMD 85, Didaktik,
Atari 3T,
Commodore Amiga

B/ osobni: 16, 32 a 64 bitové 1. IBM PC: 2. Ostatni:
PC PS/2
PC/XT Apple Mackintosh
PC/AT Work stations
PC/386 Multiprocesorové
PC/486
PC s Pentiem

Pfednosti PC IBM je jejich oteviena architektura, ktera umoziuje uzivateli
zasunutim rozSifovacich desek do konektor zakladni jednotky pfipojit k pocitaci dalSi
zafizeni podle svych potieb - upravit konfiguraci.

PC mél mikroprocesor Intel 8088 a velikost operaéni paméti byla 64 kB
s moznosti rozSifeni na 256 kB. VnéjSi paméti byla jednotka pruzného disku
o velikosti 5,25” s kapacitou 180 az 360 kB (pocita¢ jeSté nemél pevny disk). Jako
zobrazovaci jednotka byl pfipojen monitor nebo televizor. Opera¢nim systémem byl
MS DOS. (1982-1983).

PC/XT (eXTended) - 16 bitowy poditac
s mikroprocesorem Intel 8088, 8086. Operacni pamét se
zvétSila na 640 kB az 1MB, objevil se pevny disk. (1983)

PC AT (advanced) - 16 bitowy pogitac
s mikroprocesorem Intel 80286, opera¢ni pamét byla 2-4 MB,
kapacita disket vzrostla na 1,2 MB a pevny disk mél kapacitu
nékolik desitek MB. (srpen 1984)

PC/386 - 32 bitovy pocitaé s mikroprocesorem Intel 80386, operaéni
pamét 4-8 MB. Byl to vykonny PC, ktery pro své plné vyuZiti vyZzadoval dokonalejsi
pracovni prostfedi - pfichazi graficky operacni systém WINDOWS.

PC/486 \yuziva mikroprocesor Intel 80486, operaéni pamét je 8-16 MB,
rychlost prace 10-50 mil. operaci/s. Velky vykon ho pfedurcoval pro naro€néjsi ukoly.
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PC s Pentiem - 64 bitovy PC s mikroprocesorem (Pentium) Intel 80586,
operacni pamét je podle jednotlivych generaci 32-256 MB, dnes i 512 a 1024 MB,
rychlost prace 100-150 miliond aZ po soucasnych 3,6 miliardy operaci/s. V porovnani
s PC/486 byla prvni generace Pentia dvojnasobné vykonna, je vhodny hlavné pro
grafické prace, animaci, projektovani — pro multimedialni vyuZiti.

Mimoradny uspéch pocitacu I1BM pfimél mnoho jinych vyrobcl pocitacu
k zahdjeni vyroby podobnych PC. Rikdme, Ze tyto pocitace jsou z hlediska
technického “kompatibilni” (slucitelné) s PC IBM.

Osobni poéitaée renomovanych firem oznadujeme jako ZNACKOVE, zatimco
laciné vyrobky z jihovychodni Asie jsou neznackové, bezejmenné - NO NAME.
Znackové pocitace jsou dukladné testované a vyrobce garantuje jejich bezproblémové
pouziti s konkrétnim programovym vybavenim. Jsou proto i nakladnéjsi.

Tak vznikl neoficialni standard pocitatt IBM A KOMPATIBILNICH .
Kompatibilitu délime na hardwarovou (technickou) a softwarovou (programovou ).

OSTATNI OSOBNIi POCITACE

PS/2 - typ, kterym chtéla IBM v r. 1987 nahradit svoji zakladni fadu PC/XT/AT.

Pouzivali mikroprocesory Intel 80386, 80486 a operacni systém OS/2. NejrozSifenégjsi
jsou v USA.

Apple Mackintosh piedstavuji alternativu k pogitadam IBM. V mnoha smérech
jsou kvalitngjSi. Nejsou kompatibilni s IBM - pouZivaji mikroprocesory MOTOROLA
a jiné operacni systémy. Jsou rozSifeny hlavné v USA. Ve svych zacatcich to byly

nejprodavanéjSi pocitaCe, dnes uz pro PC nepredstavuji tak velkou konkurenci.

v

se zvukem.

Workstations - vysoce vykonné mikropocitae nekompatibilni s IBM. Maji
mikroprocesor RISK a operaéni systém UNIX. Pouzivaji se hlavné pro pocitacovou
grafiku, projektovani a sazbu tiskovin.

Multiprocesorové systémy - specialni supervykonné PC nekompatibilni
sIBM. Pfi feSeni problémO pracuje najednou vice paralelné zapojenych
mikroprocesorl. VyZaduji specialni programové vybaveni.

‘ﬁrkﬂtatinn

-

|

|

sl
PS/2 Apple Mackintosh WorkStation
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OSOBNI POCITAC

Osobni pocita¢ neni v pocitacové terminologii pevné definovany pojem. Je
to pocitac, ktery je diky své cené dostupny jednotlivym osobam, zabyvajicim se
zpracovanim informaci.

V souCasnosti mizeme za osobni pocita¢ povazovat sestavu zakladni
jednotka (samotny pocita¢) + monitor (vystupni zafizeni) + klavesnice (vstupni
zafizeni pro zadavani dat, pfikazu, pokyna) + mys (vstupni polohovaci zafizeni — neni
nezbytné, pouziva se hlavné v grafickych operacnich systémech a programech),
u které vyrobce udava kompatibilitu s pocitaci IBM. VSechny prvky jsou propojeny
a tvofi tzv. poéita€ovou sestavu . Existuje celd fada téchto pocitacl, které se liSi
provedenim, vykonnosti i konfiguraci (skladbou zakladnich stavebnich prvki
pocitace).

ZAKLADNI STRANKY VYPOCETNI TECHNIKY

1. Hardware - je hmotna stranka pocitace, jeho fyzické-technické vybaveni.

2. Software - nehmotna stranka pocitace, jeho programové vybaveni a data —
vse, co je uloZzeno na pamétovych médiich.

3. Netware - soucasti pro tvorbu pocitacové sité.

Hardware pocitae si muzeme predstavit napf. jako télo pohadkového
Golema a software jako $ém, ktery Golema ozivuje. Hardware a software tvori
neoddélitelny celek a jsou stejné dulezité.

KONSTRUKCNI TYPY PC
Stolni PC

Je rozmérové nejvétsi a umistuje se na stolni desce. UZivatel si objednava
sestavu jakou potfebuje. Podle tvaru zakladni jednotky
rozeznavame:

v v

a) DESK TOP — skfifi je orientovana vodorovné a na
ni stoji monitor.

b)  MINI TOWER - skfin je postavena na vysku, _ Desktop
zabira mélo mista.

c) TOWER (VEZ) — skfifi je vé&tsi nez minitower,
umoznuje pridavat rozsifujici komponenty
(pouzivaji se napf. pro servery).

Book size - Miniaturni pocitaC¢ velikosti knihy. Je lehce pFenosny a jeho
schopnosti jsou srovnatelné se stolnim PC. Jeho sestava se da ménit jenom
omezené.

Laptop - Je to kuffikové provedeni o néco vétsi nez
Book size. V kuffiku je zabudovany mikroprocesor +
kldvesnice + monitor. Maji zabudované akumulatory
a proto nejsou zavislé na elektrické siti.

Note book - Potitag ve skiince velikosti vétsi knihy,
muazZeme ho lehce pfenaSet a pracovat s nim i nezavisle
na elektrické siti.

10
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DalSi miniaturizace vedla ke vzniku osobnich poc¢itacu zvanych:
Palmtop - pocitac do dlané
Bible size - ve velikosti bible

PREHLED HARDWARE PC

1. ZAKLADNI JEDNOTKA
e zakladni modul
» centralni procesorova jednotka - CPU, mikroprocesor
* operacni pamét
» matematicky koprocesor
» systémova sbérnice
» disketova mechanika
* pevny disk
* CD-ROM mechanika
* DVD-ROM mechanika
e vstupni a vystupni adaptéry - konektory, porty
» tiskovy port LPT (paralelni) pro pfipojeni tiskarny
» sériové porty COM pro myS, modem atd.
e USB porty
* PS/2 konektory pro pfipojeni mysi a klavesnice
» zobrazovaci adaptér — videokarta
* zvukova karta
e interni modem
» sitova karta
» televizni karta
» karta pro stfih videa
* napajeci zdroj
MONITOR
KLAVESNICE
TISKARNY
MYS
DALSI PRIDAVNA ZA RIZENI
« trackball (vstupni)
» tablet (vstupni)
e scanner (vstupni)
e joystick (vstupni)
* souradnicovy zapisovac (plotter - vystupni)
* snimac predloh (vstupni)
» svételné pero
* modem (vstupni i vystupni)
* reproduktory (vystupni)
» dataprojektor
e vizualizér
e interaktivni tabule
» digitalni fotoaparat (vstupni)
* webkamera
« USBdisk

agrONE

11
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ZAKLADNI JEDNOTKA

Je to ustfedni ¢ast PC a tvofi ji skfifi rdznych tvarld a rozméra. Je to
nejdllezitéjSi ¢ast pocitace, protoze v ni probihaji vSechny pracovni a vypocetni
operace.

PocitaC je ve své podstaté stavebnice. Patefi je zakladni deska s mnoha
konektory, do kterych se vkladaji potfebné komponenty. Celkové sloZzeni a kombinace
komponentu tvofi tzv. hardwarovou konfiguraci pocitace.

ZAKLADNI JEDNOTKA OBSAHUJE:

1. Zakladni modul (zakladni deska, main board, mother board)
Rozsirujici moduly (pro pfipojeni vstupné/vystupnich zafizeni, pro spojeni
pocitacl do sité a pod.)

3. Mechanika pruznych diskd, u novych pocitact také CD jednotka nebo DVD
jednotka

4. Pevny disk

5. Zvukova karta slouzici ke zpracovani zvuku

6. Videokarta — pro zpracovani obrazu na obrazovku

7. Interni modem — ke komunikaci pomoci telefonni linky

8. Sit'ova karta k pfipojeni do lokalni sité (LAN) — propojeni s jinymi pocitaci na

kratké vzdalenosti
9. Zdroj pro napajeni celého pocitace.

OVLADACI PRVKY ZAKLADNI JEDNOTKY

RESET : tlagitko pro “restartovani” poéitade - tzv. TEPLY START. Po jeho pouziti
se pocita€ chova stejné, jako kdybychom ho vypnuli a znovu zapnuli.

TURBO: tlacitko pro volbu rychlosti prace pocitate. Kdyz ho zapneme, pocita¢
pracuje vySsi rychlosti a zaroven se rozsviti svételna kontrolka TURBO.

POWER: zelena kontrolka. Kdyz sviti, poCitac je zapnut a napajen elektrickym
proudem. Nékdy nenajdeme slovo POWER, ale zna¢ku rozsvicené Zarovky
nebo blesku.

H.D.D.: cCervena kontrolka, ktera uZivatele upozoriiuje, Zze mikroprocesor pravé
pracuje s pevnym diskem.

Na pfednim panelu dale nalezneme vyhazovaci tlaCitka pro ovladani
mechaniky pruznych disk( a tlaitka pro ovladani CD nebo DVD jednotky a také
hlavni vypina€. U nejnovéjSich pocitacl slouzi tento vypinac vlastné jen na zapnuti
pocitaCe, protoze jeho vypnuti se provadi pfimo z operaéniho systému Windows (od
urovné W98).

PFfi bézné praci uzivatel pfichazi do styku hlavné s jednotkami pruznych
diskl, s CD nebo DVD jednotkou a pevnym diskem.

12
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PORTY A ROZHRANI

Zakladni jednotka je prostifednictvim kabelu s konektorovymi zakoncenimi
spojena s dalSimi zafizenimi konfigurace. U PC jsou tyto konektory konstruovany tak,
aby do nich nebylo mozné zapojit nepatficné zafizeni (u novych pocitacu je to
i barevné oznaceno). Spojovaci kabely zapiname do konektor( vzdy jen pfi vypnutém
zafizeni. Podle pozadavkli uzivatele Ize pocita¢ pfizplsobit pro danou aplikaci
vyménou nebo pfidanim specialnich karet do volnych konektoru (pozic, slotl), které
jsou soucasti zakladni desky.

Mezi poéitatem a libovolnou periférii musi byt nadefinovano ROZHRANI
(interface, port). Jsou to urcita pravidla vzajemné komunikace zakladni jednotky
s perifériemi. Rozhrani definuje, jaké pomocné signaly kromé vlastnich dat se budou
pouzivat a jaky bude jejich vyznam. Fyzicky jsou to zasuvky nebo zastr¢ky na zadni
strané pocitaCe a elektronika pro jejich obsluhu. Rozhrani mize byt:

1. SERIOVE (pomalej$i) - signaly prochazeji za
sebou bit za bitem. Pfenos je stabilnéjSi nez
paralelni a pracuje snim vice periferii (napf.
mys$, modem). Oznacuje se jako COM1, COM2.

2. PARALELNI (rychlejsi) - vétSinou pro pfipojeni
tiskarny. Data proudi paralelné, soucasné je
pfenaseno 8 bita, tedy 1 byte. Nejsou tak
spolehlivé jako sériové a data je mozné prfenaSet pouze na kratSim kabelu.
Oznaceni je LPT.

3. USB - vyskytuji se u novéjSich pocitatl a mizeme na né
zapojit mnozstvi zafizeni (tiskarna, modem, skener, digitalni
fotoaparat, USB disk, kapesni pocitac atd.)

USB

4. PS/2 konektory. Fialovy souZi pro pfipojeni klavesnice a zeleny pro pfipojeni
mysi.

B .
-
L
‘1...._.._\-\-

Vystup pro zapojeni
sit'ové kart

-

3 e
i Vstupy a vystupy video
Vstupy a vystupy karty
zvukové karty 1 - klasicky monitor

2 - televizor nebo video

13
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ZAKLADNI DESKA

PocitaC je stavebnici mnoha elektrotechnickych soucastek. Jednotlivé
komponenty musi mezi sebou komunikovat a byt spravné propojeny — to zabezpecuje
zakladni deska. Tato deska (MAINBOARD, MOTHERBOARD) je srdcem pocitace,
jsou v ni zabudovany vSechny elektronické soucastky a obvody, které vykonavaji praci
pocitaCe. Je to deska rozmért asi 30 x 30 cm s ploSnymi spoji s mnozstvim patic,
slotd a konektoru — ,zastréek pro viozeni konkrétnich prvkl( (videokarta, paméti,
napajeni, procesor, atd.). Pfimo na zakladni desce je:

» centralni procesorova jednotka - CPU, mikroprocesor - procesor
e operaCni pamét RAM

» systémova sbérnice

* Dbaterie ...

3 - LCD monitor |

Zakladni deska je Srouby pfipevnéna ke konzole u jedné ze stén skfiné
zakladni jednotky, aby ve skfini bylo dost mista pro vkladani pfidavnych karet
vkladanych pfimo do slotd zakladni desky. Nékteré zakladni desky maji pfimo
integrovanou zvukovou nebo sitovou kartu.

Vyrobci zakladnich desek jsou napf. Abit, Aopen, Asus, Biostar, ECS, FIC,
Gigabyte, MSI, QDI, Sotlek apod.

MIKROPROCESOR (PROCESOR)

Je to elektronicka soucastka o rozmérech nékolika cm2, ktera na malé ploSe
nese miniaturni integrovany obvod. Je povéfena fizenim prace celého pocitaCového
systému, vykonava programoveé pfikazy, koordinuje praci jednotlivych zafizeni
pocitaCové konfigurace a umoznuje spojeni mezi nimi, podstatné ovliviiuje vykonnost
a rychlost pocitace, na kterou vS8ak maiji vliv i jiné parametry (velikost paméti, typ
zakladni desky, pfistupova doba k pevnému disku atd.).

14
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Procesor se vklada do zakladni desky do specialniho konektoru — socketu.
Kazda zakladni deska je uréena pro urcity rozsah procesort. Neni tedy mozné vlozit
do libovolné zakladni desky libovolny procesor.

Soucasné velmi vykonné procesory pfi praci
vyvijeji mnozstvi tepla, které je nutné odvadét, aby se
procesor neprehfival. Proto se pouziva chlazeni:
 Pasivni — na plasti procesoru je zvenci pfipevnén

zelezny Zebrovany chladi€¢, ktery odvadi teplo do
okoli skiiné ( toto chlazeni nestaci pro Pentia).
» Aktivni — na pasivnim chladi¢i je namontovany maly

ventilator. Vzduch z ventilatoru ochlazuje Zebra pasivniho chladice.

fva v

Procesor je nejcharakteristiCtéjSi soucastkou
pocitaCe. V pocitaich IBM PC a kompatibilnich se postupné
pouzivali procesory Intel 8088, 8086, 80286, 80386, 80486
a nyni Pentium. S vyS8im Cislem roste vykonnost procesoru.
V soucasnosti se pouZzivaji procesory MMX, které umozniuji
vysoce kvalitni grafické a multimedialni prace na osobnich
pocitaich. Dnes se setkdvdme i s jinymi procesory, nap  F.
AMD, Cyrix, Texas Instruments, IBM, Motorola.

ZAKLADNiI CHARAKTERISTIKY PROCESORU JSOU:

a) Taktovaci kmitocet (frekvence) - urCuje rychlost prace mikroprocesoru, udava
se v Hz (hercich), MHz a dnes uz v GHz (2,2; 2,4; 2,8 GHz, 3,0 GHz, 3,2 GHz,
3,4 GHz, 3,6 GHz). Frekvence 3,6 GHz znamena, ze procesor provede 3,6
miliardy operaci za vtefinu.

b) Sife datové sbérnice - udava pocet vodicl tvoficich datovou sbérnici a zarover
pocet bitl, které je procesor schopen najednou zpracovat. Urcuje rychlost
pfenosu dat mezi mikroprocesorem a operacni paméti a pouzivame ji pro
oznaceni tfidy PC - 8, 16, 32- bitové pocitace, u Pentia to je 64.

c) Sife adresové sbérnice - udava jak velkou &ast paméti je mikroprocesor
schopen obsluhovat.

SYSTEMOVA SBERNICE (BUS)

Je to technické zafizeni, které slouzi pro vzajemné propojeni jednotlivych
¢asti HARDWARU a pienos informaci mezi nimi (fyzickymi spoji, konektory,
elektrickymi signaly a pod.). Tvofi ji svazek vodi¢l, kterymi proudi informace, fidici
signaly nebo adresy mezi jednotlivymi komponenty pocitate. Sklada se tedy
z adresové sbérnice pro pfenos adres, z datové sbérnice pro prenos dat a z fridici
sbérnice pro pfenos fidicich signald.

Existuje 6 zakladnich standardi sbérnic: PC bus, ISA (Industry Standard
Architecture) bus, mikrokanal MCA (Micro Channel Architecture), EISA (Extended
Industry Standard Architecture) bus, VL (Vesa Local) bus a PCI (Peripheral
Component Interconnet) bus.

Sbérnice predstavuje do jisté miry kritické misto pocitae, protoze od jeji
propustnosti zavisi celkovy vykon pocitace. Napf. data nactena z pevného disku do
operacni paméti nebo informace ur€ené pro zobrazeni na monitoru, prochazeji na
misto urCeni pravé pres sbérnici. KdyZz je sbérnice pomala, omezuje v Cinnosti
vSechna ostatni zafizeni a nuti je ¢ekat.

15
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OPERACNI PAMET

Je to vnitini pamét PC, kterou tvofi integrované obvody. Slouzi pro ulozZeni
Casti operacniho systému pfi praci pocCitace, pracuji v ni programy, zpracovavaji se
zde data. Prace v operacni paméti je mnohem rychleji nez prace s vnéjSimi pamétmi.
Je to elektronicka pamét — sit elektronickych bunék, které jsou schopny udrzet
informace.

JEDNOTKY VELIKOSTI PAMETI

BIT - (b) je to nejmensi jednotka - jedna burika paméti a mdze nabyvat pouze dvé
hodnoty, napf. 0/1, ON/OFF, ANO/NE

8b 1B
BYTE — (B) tvofi ho 8 bitll a zapi3e se do néj 1024B | 1kB 2" bytu
1 znak, nebo ¢&islo v rozmezi 0 — 255. 1024kB | 1 MB 2;; bytu
NapF. jedna stranka textu formatu A4 1024MB | 1GB 2 bytu
zabere v paméti asi 2000B = 2kB. 1024GB | 1TB 2 bytu

Pomoci téchto jednotek se méfi kapacita paméti, diska, médii atd.

OPERACNI PAMET SE DELI NA DVE ZAKLADNI{ CASTI

ROM (read only memory) Tato Cast operaéni paméti je naprogramovana pFimo
vyrobcem pocitace a s jejim obsahem nemuze uzivatel manipulovat. Jsou v ni ulozeny
elementarni programy - testovaci programy (napf. pro testovani technického stavu
pocitae a perifernich zafizeni po jejich spusténi, zjiStovani konfigurace, test paméti
RAM atd.), zavadéc¢ operacniho systému a modul BIOS. Jeji obsah se neda ménit
a po vypnuti pocitace zUstava zachovan.

RAM (random access memory) Je to pracovni oblast operacni paméti, ve které
procesor vykonava vSechny funkce a vypocty. Po startu pocitate se do ni z diskovych
paméti zavadi operacni systém a vSechny odstartované uZivatelské programy a data.
Tato pamét je proudové zavisla - vypnutim pocitace jeji obsah mizi. NejdulezitéjSim
parametrem je kapacita paméti a doba pfistupu k datim. Prvni PC mivali kapacitu
paméti 1, 2, 4, 8 MB, pozdéji 16 a 32 MB, v soucasnosti maji bézné PC kapacitu
operaéni paméti 128, 256, 512 MB a tento parametr se rychle zvyuje. Cim vic
operaéni paméti RAM pocitaé ma, tim pruznéji pracuje. Kratka doba pfistupu je
dilezita i z toho hlediska, aby nebyl zdrzovan rychly procesor.

Paméti RAM jsou vyrabény v tzv.
modulech SIMM (Single Inline Memory Modul).
Jsou to ploché desticky s ploSnymi spoji, které
na povrchu nesou Cip s pamétovymi obvody.
Uvnitf Cipu je matice pamétovych bunék. Moduly
SIMM s pamétovymi obvody se vkladaji pfimo
do konektorl zakladni desky (do pamétovych
bank). Dulezitym parametrem je kapacita SIMM
moduld — dnes bézné 128, 25, 512 MB. Podle
toho, kolik a jak velkych moduld SIMM je vloZeno
do zakladni desky, tak velka je kapacita paméti RAM.
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ROZDELENiI OPERACNI PAMETI DO VRSTEV

do 640 kB - zakladni, konvenéni. Obhospodaftuje ji operaéni systém

MS DOS. Je doplnéna rezervovanymi oblastmi pro pamét ROM.
640 kB -1 MB - systémova pamét’
nad 1MB - horni - rozSifena, extended, XMS

- pfekryvna, pfidavna, expanded EMS

CMOS pamét’ - mala elektronicka pamét napajena baterii. Obsahuje udaje o
usporadani pocitace. Pfi dlouhém odstaveni pocitaCe se baterie
“vybije” a pocitac tyto informace zapomene.

Pamét’' CACHE - vyrovnavaci pamét mezi rychlym mikroprocesorem
a pomalejSim zafizenim (operacni pamét, pevny disk, disketova
jednotka, tiskarna). Uchovava data, ktera uz procesor zpracoval,
ale ktera jeSté nebyla zafazena na vystupni zafizeni.

Operacni systém Windows XP potiebuje pro hladky chod 128 - 256 MB operaéni
paméti.

SLOTY

Slot mUzeme charakterizovat jako konektor uvnitf pocitate na zakladni
desce, ktery slouzi kvloZeni dalSich pfidavnych karet, které rozSifuji moZzZnosti
pocitaCe o dalSi funkce. Sloty jsou prostfedniky mezi sbérnici na zakladni desce a
pfidavnou kartou.

Sloty jsou umistény pfimo na zakladni desce a je jich nékolik typa.
U modernich typu pocitacu se pouzivaji maximalné dva typy slotu.

ISA SLOTY (Industry Standard Architecture) byly jedny z prvnich slotl, které se
pouzivaly ve starych pocitaCich (286, 386 a 486). Jsou to 16bitové sloty, pro které
existovalo mnozstvi karet. V souCasné
dobé se uz nepouZzivaji.

PClI SLOTY (Peripheral Component
Interconnect) jsu moderni 64bitové sloty
napojené na PCIl sbérnici, které dnes
najdeme na kazdé zakladni desce (obvykle
alesponn 4). PCl sbérnice ma 64bitovou
datovou Sifku, vysoky taktovaci kmitoCet
a kromé jiného i funkci Plug and Play
(automaticka detekce hardware po zasunuti
karty). U PC je to nejrozsifengjsi typ slota.

AGP SLOTY (Accelerated Graphics Port) —
jsou sloty uréené pro pfipojeni grafického akceleratoru (nebo grafické karty). Je to
rychly port ur€eny pouze pro pfipojeni grafické karty — proto je na zakladni desce vzdy
pouze jeden. PCIl a AGP sloty nejsou zaménitelné.
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PRIDAVNE KARTY

Pfidavné karty jsou samostatna hardwarova zafizeni umoznujici rozSifit
moznosti pocitace o nové funkce, které zakladni hardwarova sestava neumozriuje.
Pfidavné karty se zasunuji do sloti, umisténych na zakladni desce. Musi splfovat
urcité normou stanovené pozadavky, jako je typ konektoru, umisténi vystupnich prvku
nebo maximalné mozny rozmér.

Diky pfidavnym kartam se z pocitaCe stava univerzalni nastroj, ktery muze
zpracovat a vyhodnotit vstupni udaje a vytvofit z nich pozadované vystupni udaje.

NEJCASTEJSI TYPY PRIDAVNYCH KARET

« ZVUKOVA KARTA je uréena pro .
zprostfedkovani  zvuku v pogitadi. ( Zvukova karta
Umoznuje obvykle analogovy ;
zvukovy vstup a vystup z pocitace.
V samotném  pocitaCi je  zvuk
zpracovavan digitalné. Na mnoha
zakladnich  deskach uz  byvaji
zvukové karty integrovany, neni nutné
je dokupovat.

« SITOVA KARTA slouzi k pfipojeni
pocitate k mistni pocitacové siti. To,
Ze je sitova karta soucasti pocitace,
pozname podle specifického

konektoru pro pfipojeni sitového
kabelu. V modernich pocitadich uz
byvaji i tyto karty integrovany.

«  TELEVIZNi KARTA slouZi k pfijmu televizniho signalu a k jeho zobrazeni na
obrazovku pocitace. Instalaci této karty tak z pocitace ,vyrobime* plnohodnotny
televizor.

«  KARTA PRO STRIH VIDEA slouZi k editaci a stfihu digitalniho videozaznamu
v pocitaci. Musi mit v pocitadi odpovidajici softwarovou oporu a musi ,umét"
spolupracovat s ostatnim hardwarem v pocita€i. Mnohdy se tyto karty dodavaji
spolu s lepsimi digitalnimi kamerami.

PLUG & PLAY

Aby karta pro néjaké HW zafizeni pracovala, musi o ni pocita¢ a operacni
systém védét, tj. karta musi byt ,0Zivena“. V minulosti byl s pfidavnou kartou dodavan
ovladaci program na disketé nebo CD, ktery se musel nainstalovat. Bylo nutné znat
presny typ karty, jeji umisténi ve slotu a dalSi odborné parametry.

Proto firma Intel vyvinula systém Plug & Play. Tato funkce umozriuje
automaticky rozpoznat nové HW zafizeni pfidané do pocitate a pokud mozno je
i nainstalovat. Ma-li tento proces automatického rozpoznavani hardwaru fungovat, je
nutné, aby zakladni deska, operacni systém a zafizeni, které se bude pfidavat, funkci
Plug & Play podporovaly. Pokud tomu tak je, pak se po vloZeni nové pfidavné karty do
pocitaCe a zapnuti HW zafizeni automaticky spusti instalacni program, ktery novy
hardware nainstaluje a zprovozni.
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PEVNY DISK

(hard disk, winchester disk)

Je to nevyménna velkokapacitni diskova pamét, ktera je schopna trvale
uchovavat data i po vypnuti pocitace. Pevny disk je uloZzeny v zakladni jednotce a
tvofi ho vlastni zaznamovy prostfedek (disk) a &teci/zaznamové zafizeni. Je to hlavni
zaznamové médium uvniti pocitace.

Na pevném disku je uloZzeny operacni systém, ktery se ihned po spusténi
pocitaCe "natahuje" do operaéni paméti, jsou tu "uskladnény" aplikaéni programy
i dllezita data velkého objemu. Pevny disk je tedy obrovskou vnéjsi paméti pocitace,
jejiz velikost s vyvojem hardware prabézné roste.

ZAZNAMOVY PROSTREDEK

Tvofi ho nékolik (vétSinou 2-5) kovovych, keramickych nebo sklenénych
diski-kotou€l velikosti 5,25” nebo 3,5”, umisténych na stejné ose, ktera jimi otaci
(nékdy se jim Fika plotny). Na povrchu kotou€u je nanesena magneticka vrstva (napf.
slitina kobalt-platina-chrom-bér). Do magnetické vrstvy se zapisuji data. Proti
povrchiim vSech diskG se na vzduchovém polstafi pohybuji €teci/lzaznamové hlavy,
které data na disk zapisuji, nebo je ¢tou. Hlavy jsou uloZeny tak, aby je udrzoval proud
vzduchu vyvolany rychlym otacenim ploten bezpené nad magnetickym povrchem. Na
rozdil od diskety tu nedochazi k vzajemnému mechanickému kontaktu mezi hlavou a
povrchem diskl. Tato konstrukce dosahuje vyS$si kapacity a rychlosti pfenosu dat proti
disketé, ale zaroven zvySuje citlivost systému na mechanické poSkozeni. Cely
mechanizmus je uloZen v hermeticky uzavieném ochranném krytu, ktery brani
pfistupu prachu, udrzuje stabilni tlak vzduchu a pohlcuje hluk. Specialnim datovym
kabelem je pevny disk pfipojen na zakladni jednotku a je napajen pfimo ze zdroje.

Harddisk je €inny (otaci se) od chvile zapnuti pocitate az do jeho vypnuti,
i kdyz se s nim momentalné nepracuje (necte se z n&j, nebo se na néj nezapisuije).

Povrch kazdého disku je rozdélen na soustfedné kruznice (kruznice se
spole€nym stfedem), kterym Fikame stopy

(tracks). Stopy se déli na menSi Casti, které se

nazyvaji sektory. Kazdy sektor pojme stejné ;;-j;‘;;” STOPY
mnozstvi dat - 512 kB. Skupina stop uloZenych \ 37

na jednotlivych plotnach pfesné nad sebou, se b / o%

nazyva cylindr. Podle polohy &teci/zaznamové N /‘:_:g)t’5

hlavy pracujeme vzdy s jednim cylindrem. Dale |-—————— EERRR R

se pouziva daldi pojem cluster (klastr) - N

skupina sektor. Po naformatovani disku - < \\

vytvoreni stop a sektorl, se na disku vytvori tzv. / \

tabulka FAT, do které se zapisuji informace, :

kde se co na disku nachazi (seznam soubor( se

seznamem clusterq, které jim odpovidaji).

Dostane-li disk pokyn na vyhledani dat, sahne nejprve do seznamu souboru
v tabulce FAT a Zzjisti jeho umisténi. Potom navede fadi¢ pevného disku &teci hlavu
nad dany sektor. Proudem vzduchu vytvafenym pohybem ploten jsou bézné cteci
hlavy udrzovany mimo kontakt s jejich povrchem. Nyni se ota€eni zpomali a hlavy se
dostanou do kontaktu s magnetickou vrstvou. Pfe¢tené informace jsou poslany do
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vyrovnavaci paméti disku, odkud pokracuji do procesoru nebo operaéni paméti
pocitace.

Z pevného disku se presouvaji programy a data do operacni paméti RAM,
zpracované udaje a vysledky prace se ukladaji zpét na disk. Této €innosti fikame
diskové operace. Pfi pfesunu dat do operacni paméti sviti na zakladni jednotce
kontrolka HDD (nebo symbol valecku).

Prace s pevnym diskem neklade na uZivatele zadné zvlastni naroky.
U starSich typd PC bylo pfed vypnutim potfebné vykonat “zaparkovani”
Cteciho/zaznamového zafizeni - tedy jeho umisténi do oblasti ve které nejsou data,
aby nedoSlo k jejich poSkozeni. U nejnovéjSich typlu se zaparkovani vykonava
automaticky pfi odpojeni PC od elektrické sité. Parkovaci programy jsou: PARK,
SHUTDOWN, SHIP.

DULEZITE PARAMETRY PEVNEHO DISKU

Kapacita - dosahuje dnes
uz desitky az stovky GB,
napf. 60, 80, 100, 120, 160,
250 i 400 GB. Vyrobci
harddisk pribézné a velice
rychle zvySuiji jejich kapacitu.

Rychlost otaceni - rychlost
otaceni osy spojujici
jednotlivé plotny. U béznych
diskl s rozhranim EIDE je to
5200-5400 ot./min.,
u Spickovych az 7200
ot./min. Disky s rozhranim
SCSI dosahuji az 15000
ot./min.

Vyhledavaci doba - Cas, ktery potfebuji ¢teci hlavy, aby se dostaly k potfebné stopé
na plotné.

Latence - Cas, potfebny k natoCeni plotny tak, aby se pod d¢teci hlavou ocitl
pozadovany sektor.

Pristupova doba - soucet vyhledavaci doby a latence. Ve v3ech pfipadech se jedna
o milisekundy.

Prenosova rychlost — mnozstvi dat pfenesenych za vtefinu.

v s

Pevné disky vyrabi vice firem. Nejznaméjsi jsou firmy Seagate, Master,
Western Digital, IBM, Fujitsu a Samsung.
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DISKETY, DISKET. MECHANIKY

DISKETA

V prabéhu prace osobniho pocitate jsou vSechny
programy, data, mezivysledky i kone¢né vysledky naSi prace
ukladany v operacni paméti RAM. Pfi vypnuti pocCitaCe ale napf.
i pfi velkém poklesu napéti nebo Uplném preruSeni dodavky
elektrického proudu se obsah této Casti operacni paméti ztraci
(pocita¢ vSechno ,zapomene®). Proto je potfebné zafizeni,
prostiedek, na ktery je mozné po skoncéeni prace nebo pred
vypnutim pocitate vSechna potfebna data uloZit, zaznamenat
s moznosti v pfipadé potfeby je nahrat zpét do operacni paméti.
Prvnim zafizenim pro trvaly zdznam dat u personalnich pocitact byly a jsou dodnes
DISKETY. Né&kdy se jim fika také PRUZNE DISKY nebo FLOPPY DISKY.

¥

Dnes jsou diskety ur €eny hlavn é pro:

e vytvareni a uchovavani zaloznich verzi soubor( uloZzenych na pevném disku (pro
pfipad poSkozeni pevného disku, nahodného vymazéani potfebného souboru
a pod.),

» ukladani dat (soubort, dokumentl, programua) pro archivaéni ucely - umoznuji
udrzovat ,pofadek” na pevném disku a uvolfiovat jeho kapacitu pro aktualni
soubory,

» pfenos programul a dat mezi pocitaci (tato funkce v sou¢asné dobé pfi vytvareni
pocitaCovych siti ztraci na vyznamu).

Disketu tvofi pruzny plastovy disk (kotou¢ o vySce mnohem mensi nez je
jeho pramér) pokryty magnetickou vrstvou, ktery je uzavieny do plastového plasté.
Uprostied kotouce je otvor, do kterého se v disketové mechanice zasouva tzv.
unasec, ktery roztaci disk v plasti. V plasti diskety je dalSi podlouhly otvor, na ktery se
v disketové mechanice pfiklapi ¢teci/zaznamova hlava, ktera ¢te nebo zapisuje data.
V tomhle misté je disketa velmi zranitelnd (Cast diskety, ktera je v otvoru, mizeme
poskodit dotekem, tudy se do plasté muze dostat prach, necistota, vihkost a pod.)

Podobné jako stavebni souc€asti samotného osobniho pocitace, i diskety
plynule probihaji procesem miniaturizace. Velikost diskety se vyjadfuje primérem
plastového kotouce v palcich (inch=2,54 cm). Prvni diskety se vyrabély ve velikosti 8,
potom 5.25" a dnes se téméf vyhradné pouZivaji diskety o velikosti 3.5. Vyvoj
sméfuje dal k velikostem 3“ a 2.

Primér diskety, pocet aktivnich stran a hustota zapisu vyznamné ovliviuji
kapacitu diskety, tj. mnozstvi informaci, které mazZzeme na disketu uloZit. Je zajimavé,
Ze v duasledku technickych zlepSeni disket se pfi zmenSujici se velikosti kapacita
disket stale zvySuje. SouCasné dvoustranné diskety s vysokou hustotou zapisu 3.5*

v,

v soucCasnosti diskety znacek 3M, Verbatim a Maxell.

Organizace dat na disket é:

Na disketu se data ukladdaji dosti slozitym zplsobem v soustfednych
kruznicich, kterym Fikdme STOPY (anglicky TRACKS).

U soucasnych dvoustrannych disket je na kazdé strané 80 stop, které jsou
gislovany 0-79. Kazda stopa se déli na stejny poget SEKTORU, do kazdého sektoru
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se uklada stejné mnozstvi dat — 512 B. Aby bylo moZné identifikovat pozici
jednotlivych sektorll na stopé, je na disketé vydérovany otvor (INDEX, index hole),
ktery oznacuje zacatek stopy.

Formétovani diskety:

Jestlize neumime psat rovné
a mame k dispozici pouze nelinkovany sesit
nebo papir, obvykle si nejdfive narysujeme
linky. Také na disketé je potfebné pfed jejim
prvnim pouzitim vytvofit strukturu stop
a sektortl. Této Cinnosti fikame ,forméatovani
diskety"“. Disketu muzeme formatovat kdykoliv
v prubéhu jejiho pouzivani, musime si vSak : : -
uvédomit, Ze vSechna data, uloZzena na ' Sekior 512 B
disketé&, se v prab&hu formatovani nenavratné —

ztrati. V soucasnosti si uz kupujeme diskety naformatované. Pfi formatovani diskety
zaroven zjistime, jestli je naSe disketa fyzicky v porfadku, jestli neni poSkozena.

Disketu mizZzeme formatovat spusténim funkce ,Naformatovat disketu”
a zadanim parametrd formatovani prostrednictvim operacniho systému Windows.

Pravidla pro praci s disketami:

» diskety jednozna¢né a jasné oznacujeme na etiketé (nejlépe fixem)

* nikdy nesahame na plastovy kotou¢ ve ¢tecim/zdznamovém otvoru.

» diskety chranime pfed pasobenim magnetického pole a pfed vySSimi teplotami
(pfimé sluneéni zareni, zdroje tepla, rozlité tekutiny a pod).

« dulezité soubory uchovavame na vice archivacnich disketach.

Ochrana disket proti zapisu

Data a programy zaznamenané na disketé Ize libovolné vymazavat a volné
misto pouzit pro nové soubory. Nékdy jsme vSak v situaci, ze mame na disketé
opravdu dllezitd data nebo program a méame obavu, abychom si je omylem
nevymazali. Existuje moZnost nastavit disketu do polohy R/O - ,read only" - pouze pro
¢teni a do polohy R/W - read/write* - &teni i zapis.

Disketa 3.5 - V pravém dolnim rohu obalu diskety je malé okénko, které se da
snadno zakryt nebo otevfit pohyblivym jezdce. Je-li okénko
oteviené, disketa je chrdnéna vidi zapisu, je nastavena do polohy
R/O. Je-li okénko zakryté jezdcem, mizZzeme na disketu i zapisovat.

Vyhody a nevyhody disket

Vyhody: - nizka cena a tedy i nizké naklady na pofizeni archivu
- jednoduché prace
Nevyhody: - v soucasnosti uz nevyhovuije jejich nizka kapacita

- relativni nespolehlivost
- prace pocitace s disketou je pomala.
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MECHANIKY PRUZNYCH DISKU

Mechanika pruzného disku (disketova
jednotka) je umisténa v zakladni jednotce
osobniho pocitae, otvor pro vkladani disket
(Sachta) je na jejim pfednim panelu. Ovladacimi
prvky disketové mechaniky jsou vyhazovaci
tlaCitko a svitiva dioda - kontrolka. Disketova
mechanika je zafizeni, které uvadi disketu (pruzny
disk, floppy disk) do rotace a umoZznuje tak €ist a
zapisovat data z libovolného mista (sektoru)
diskety prostfednictvim posuvné &teci/zdznamové
hlavy.

Disketova mechanika je napajena
kabelem se specialnim konektorem pfimo ze

zdroje. Se zakladni deskou komunikuje datovym
kabelem.

Princip prace ¢€teci/zaznamové hlavy:

Pod magnetickou hlavickou, kterd vzdalené pfipomind hlavicku
magnetofonu, se otaci plastovy kotou€ diskety (jsou navzajem v kontaktu, dotykaji se).
Hlavicka ¢te nebo zapisuje data do stopy, po které se pohybuje. Po jedné otacce
kotouCe diskety se hlavicka pfesune o jednu stopu a postup se opakuje. Druha

hlavicka stejnym zpusobem pracuje s opacnou stranou kotouce.

Pravidla pro praci s mechanikou pruznych disk  u:
» Jestlize sviti kontrolka disketové mechaniky, znamena to, Ze zafizeni pravé
pracuje a proto nesmime s disketou nijak manipulovat (vybirat, vkladat a pod.).

* Ddusledné dbame, aby nebyla disketa vioZzend do disketové mechaniky pfi
zapinani, vypinani pocitate nebo pfi pouziti tlatitka RESET. Duvody budou

Mechanika pro diskety rozméru 3.5 maze byt v zakladni jednotce osobniho
pocitaCe nainstalovana vodorovné i svisle. Pfi vkladani diskety davame pozor ne jeji
orientaci. Disketu vkladame etiketou smérem od vyhazovaciho tla€itka, po zasunuti se
ozve zfetelné cvaknuti. Stisknutim vyhazovaciho tlacitka se disketa ¢astec¢né vysune
ven (funguje stejné jako tlacitko EJECT na zafizenich spotfebni elektroniky). Tato
disketa je tvarovanda tak, Ze v nespravné poloze se nam ji nepodafi do disketové
mechaniky zasunout.

23



SOSS a SOU Kadari — Skoleni SIPVZ — Hardware osobniho poditace

CD DISKY A MECHANIKY

CD se pro pocitaCovou praxi zaCaly pouZzivat
v roce 1985 a jejich kapacita byla 650 MB, coz
predstavuje asi 74 minut zvukového zaznamu nebo 650
miliébnd znakd napsanych z klavesnice. Na rozdil od
pevného disku, ktery ma soustfedné kruhové stopy
rozdélené do sektort, ma CD-ROM zaznamovou stopu
ve tvaru spiraly zacinajici u stfedu disku, kterd je také
rozdélena na sektory. Tim, Ze zaznam zacina od stfedu
dovoluje vytvaret CD i jiného nez kruhového tvaru napf.
srdce, obdélnik, ...

CD prosly nasledujicimi vyvojovymi stupni:

CD - ROM (read only memory) - pouze pro ¢teni, nebylo mozné je mazat ani
pfepisovat.
CD - R (recordable ) - s moznosti ¢teni z CD i zapisu na n&j. Moznost dopisovat dalsi
zaznamy.
CD - RW (rewritable) - mozny mnohonasobny prepis jako u diskety (az 1000 krat).

Princip zaznamu:

CD je stfibfity nebo zlaty kotou€, na kterém je pod pruhlednou ochrannou
vrstvou nanesena zaznamova vrstva. Do zaznamové vrstvy se data zapisuji po spirale
ve formé mikroskopickych prohlubni (pitt). Tato data potom Cte laserovy paprsek v
CD mechanice.

Na rozdil od disket a pevného disku, které vyuZivaji zaznam na
magnetickém principu, je CD odolngjsi vuc¢i chybam zplasobenym mechanickym
poskozenim. Cteci zafizeni mechaniky CD je vybaveno tzv. systémem korekce chyb,
ktery je schopen precist i data z mirné poSkozenych mist disku. Ani CD v8ak neni
neznicitelné. Jeho nepfitelem je prach, ktery se muze usadit v mechanice nebo
v samotném disku.

Rychlost prace CD mechanik:
Prvni mechaniky pracovaly

s pfenosovou rychlosti 150 kB/s, coz je
stejné jako u zvukovych CD. K tomuto
zaékladu jsou nyni pfirovnavany rychlosti Ay
rotace CD disku v mechanice.
V soucasnosti CD mechaniky pracuji 2x, 4x, [ - ;
6X, 8%, 12x, 16x, 24x i 40x rychleji. Extrémni e~ % 3 i

rychlosti ¢teni obsahd CD nemusi byt vzdy WSS 53x I
vyhodou. Tyto rychlé mechaniky jsou ‘\I
citlivéjsi na chyby, které nemusi vzdy 5

zvladnout. Pro béznou praci bézného

uzivatele staci 6 a 8 rychlostni mechaniky.

Kapacita CD disku:

Kapacita béZzného CD je nejCastéji 650 MB nebo 700 MB.V soucasnosti se
pracuje na zvySovani kapacity CD disk( zvySovanim hustoty zaznamu, zavadénim
vice zaznamovych vrstev a pod. Kapacita CD dosahuje fadové az gigabyty.
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DVD DISKY A MECHANIKY

DVD-ROM (Digital Versatile
Disc) pracuje na stejném principu jako
CD-ROM ale s tim rozdilem, Zze umi ¢ist
DVD, ktera maji proti CD podstatné vétsi
kapacitu. DVD mechaniky umi gist
i klasicka CD, coz opacné neplati.

Data na DVD jsou ukladana
mnohem hustéji nez na CD a ve dvou
vrstvach nad sebou. Optika DVD mechanik proto musi byt mnohem presnéjSi a cocka
musi pfeostfovat mezi prvni a druhou vrstvou zdznamu na DVD.

Pouhym okem je rozdil mezi CD a DVD skoro nerozeznatelny. Zdznamova
kapacita je vSak jiz diky zminénym vlastnostem mnohonédsobné vysSi (zakladni
kapacita je 4,7 GB). DVD disky se dnes pouZivaji nejcastéji pro zaznam filmu, pfesto
je jejich kapacita pro bézny film mala a proto se filmy ukladaji ve specialnim
kompresnim formatu MPEG-2. Kapacita jednostranného jednovrstvového DVD disku
potom postaci praimérné na 133 minut filmu, V sou€asnosti se hleda lepsi kompresni
formét a dnes nabizené DVD prehravace iz nabizeji i jiné formaty.

1.6 um
Formaty DVD
. video
. datové
. audio

° hybridni (audio-video, ...)
Formy zaznamu

. lisovanA DVD (prumyslové vyrabéna
data, filmy, zvuk)
d DVD - R
. DVD + R
. prepisovatelna
O DVD-RAM
0O DVD-RW
0O DVD+RW
0O DVD-R/W

Kapacita DVD
* 2 velikosti DVD (prdmér 80 a 120 mm)
* jednostranna (nékdy oboustrannd)
. 2 vrstvy

®*  prdmér 120 mm:

DVD 5 (4,4 GB - jednostranny jednovrstvy disk)
DVD 9 (8,1 GB - jednostranny dvouvrstvy disk)
DVD 10 (8,8 GB - oboustranny jednovrstvy disk)
DVD 18 (5,8 GB - oboustranny dvouvrstvy disk)

ol eloNe
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Vyhody a nevyhody DVD

*  Vyhody

asi 3x kvalitnéjSi uroven obrazu nez u VHS a prostorovy zvuk
kapacita (2 az 8 hodin videa)

moZznost pohybu po zaznamu (krokovani, kapitoly, ...)
uloZeni az osmi jazykovych zaznama a titulky v 32 jazycich

9 Uhld pohledu

forméat TV obrazu 16: 9 nebo 4:3

prehravanim se nesnizuje kvalita zd&znamu

lepSi zajiSténi proti kopirovani

OCO0OO0OO0O0O0O0O0

' Nevyhody
O nachylnost k mechanickému poskozeni zdznamové plochy
O mozna zména kompresnich formétd
O svét je dé&len na 6 regiond, CR region 2 (DVD s filmem je uréeno
jen pro konkrétni region kompatibilni s DVD pfehrava¢em)

Mezi vyrobce DVD mechanik patfi firmy Pioneer, Philips, Sony, Samsung,

LiteOn, Mitsumi, Teac.

DALSI PAMETOVA MEDIA

Kromé uvedenym pamétovych médii se u PC pouzivaji i dalSi zaznamova zafrizeni:

f)

Vyménné pevné disky - jsou to vysokokapacitni pamétova média, ktera zaruCuji
i vy88i ochranu dat (mUzeme je z pocitace vyjmout a odlozit).

Prepisovatelné optické disky

Magnetopaskové zarizeni (streamer) - maji kapacitu az desitky GB a slouzi
hlavné pro zalohovani dat — vyrobci napf. HP, Seagate.

USB disky

Zip mechaniky - jsou uréeny pro zalohovani a pfenos souborl s kapacitou 100
MB nebo 250 MB, tvofi je specialni médium podobné 3,5” disketé. Nevyhodou je
Ze média jsou draha a oproti CD i s malou kapacitou.

CompactFlash KARTY

POROVNANI ZAZNAMOVYCH MEDII

Médium Kapacita
Disketa 3,5“ (mala kapacita, nizka spolehlivost) 1,44MB
CD (relativné vysoké kapacita, potfeba vypalovani) 650 - 700 MB
DVD (podobné jako CD, ma vysSi kapacitu, mize byt 17 GB
oboustranné)

Harddisk (médium uvnitf pocitace) 80 - 400 GB
ZIP disketa (potfeba specialni mechaniky — vySSi naklady) 100/250 MB
USB disk (trend, malé rozméry, velka kapacita, univerzalnost) 16 MB - cca 2 GB
CompactFlash (médium pro pfenosna zarizeni) 16 MB - ccal GB
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USB DISK

V soucasnosti vznikl naléhavy problém pfenaseni
vétSich objemO dat mezi nepropojenymi pocitaci
(programy, hudba, obrazky atd.). Klasické diskety tomuto
pozadavku nevyhovuji svoji nizkou kapacitou. Byl nastolen
pozadavek vyvinout médium, které by dokazalo snadno,
bez komplikované instalace a s pfijatelnou rychlosti pfenést
vétSi objem dat. Jednim z variantnich FeSeni je USB disk.

USB disky se pfipojuji pfes USB rozhrani. Tato
zafizeni kapesnich rozméru (cca 2 x 4 cm) se snadno
prendseji a jsou urCena pro pfenos dat. Dodavana jsou
v kapacitach stovky MB az jednotky GB. Nejsou to disky

v pravém slova smyslu, spiSe ,trvalé paméti“, ale chovaji
se jako disky. NevyZzaduji Zadnou instalaci, pouze se zasunou do USB portu a
v pocitaci se objevi jako dalSi klasicky disk (Plug&Play zafizeni).

VSechny pocitaCe jsou dnes vybaveny USB porty (¢asto i na prednim
panelu zakladni jednotky), takze pro pouZziti USB disku neni potfeba Zzadny zasah do
pocitace. Data Ize pfenaSet mezi libovolnymi pocitaci, notebooky a pfipadné i jinymi
zafizenimi vybavenymi USB portem.

ZIP ZARIZENI

Zafizeni, pfipojované pies paralelni rozhrani.
Umi Cist a zapisovat na specialni diskety, které maji
kapacitu 100/250 MB. Umoznuji pohodIné pfenaset vétsi
mnozstvi dat mezi pocitai. Nevyhodou je Ze média jsou
draha a oproti CD i s malou kapacitou.

CompactFlash KARTY

Jsou to zafizeni podobna svou funkci USB disku. Je
to miniaturni (cca 3,5 x 4 cm) pfenosné zaznamoveé zafizeni,
které se pouZziva hlavné v digitalnich externich pfistrojich, jako
napf. v digitalnim fotoaparatu ¢i ve specialnich kapesnich
minipocitacich. Je velmi ploché, takZze se pro tento Gcel velice
dobfe hodi.

PouZivat tyto karty na pfenos dat z pocitae do
pocitale je mozné pouze tehdy, ma-li pocita specialni
CteCku.

Kapacity USB diskd a CompactFlash karet jsou srovnatelné. Téchto karet
existuje vice znacek.
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MONITOR

Pocita€ tfidy PC je vybaveny monitorem
(obrazovka, display, zobrazovaci jednotka) , ktery
je kabelem napojeny na specialni modul zakladni
jednotky, kterému fikame graficka karta . Tato
dvojice vytvari obrazovy vystup z osobniho pocitace.
Tento vystup mohl v historii vyvoje pocitacu probihat
ve dvou zakladnich reZimech:

o textovy rezim (zobrazuje pouze celé znaky do
radku).

o graficky rezim (zobrazuje znaky i jednotlivé
body a obrazky sestavené z bodu).

TEXTOVY REZIM

Zobrazuje text slozeny ze znak( uspofadanych do fadkd. Po zapnuti
pocitae se monitor automaticky nastavi do tohoto rezimu, ve kterém probiha velka
¢ast komunikace mezi pocitaem a uzivatelem.

Pocita¢ zobrazuje pro kontrolu vSechny znaky, které piSeme na klavesnici.
Znaky se objevuji v fAddku za sebou. Misto, kde bude napsany nasledujici znak, je
vyznaceno svételnou znackou - KURZOREM. Je to blikajici vodorovna ¢arka pod
arovni fadku nebo blikajici poli¢ko.

KdyZ kurzor dosdhne pozice na konci fadku, automaticky se presune na
zacCatek nasledujiciho fadku. Kdyz dosahne kurzor pozice na konci posledniho fadku
obrazovky, automaticky se cely text posune o fadek nahoru, posledni fadek se
vymaze a kurzor se nastavi na jeho zacatek. Této &innosti se fikd ROLOVANI
OBRAZOVKY .

GRAFICKY REZIM

Do tohoto reZzimu se monitor pfepina odstartovanim programu, ktery pracuje
s grafikou. SlouZzi pro zobrazovani obrazku, graft, diagramu, ozdobnych typu pisma,
atd.

PRINCIP PRACE MONITORU

Je stejny jako u televizni obrazovky. Obrazovka monitoru je tvofena

vzduchoprdzdnou barnkou a jde
vlastné o velkou elektronku. Na

jednom konci obrazovky ve valcové L

Casti je tzv. emitujici katoda, ktera

vysila elektronovy paprsek. Ten je Vychylovaci
usmérfiovan usmérfiovacimi, sy
zaostfovacimi a  vychylovacimi Paprsek -
civkami a poté dopada pres stinitko Ef,\éiﬂuie (A
na tzv. luminofor. Vychylovaci viae Shinitker Kﬁl&f
ausmeérfiovaci  civky slouzi '

k vychylovani paprsku, aby mohl
putovat po celé obrazovce.
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NEJDULEZITEJISI PARAMETRY MONITORU

1. VELIKOST OBRAZOVKY (udava se délkou uhlopfi¢ky obrazovky v palcich). Pro

béZnou praxi se pouZzivaji monitory s uhlopfickou 14, 15, az 17 palcl, pro

2.  ROZLISOVACI SCHOPNOST (maximalni poget bodli ve vodorovném a svislém
sméru, jaky se mdZe na obrazovce zobrazit). Cim je podet bodu vy3si, tim je
obraz dokonalejSi. Dnes se nejvic pouzivd rozliSeni 640x480, 800x600,
1024x768 bodu atd.

3. ROZESTUP BODU: vzdalenost dvou sousednich bod(i na obrazovce. Cim je
mensi, tim je obraz ostfejSi. U béZznych monitor( je rozestup bodl 0,28 mm,
u lepSich 0,25 mm.

4. OPAKOVACI KMITO CET (obrazova frekvence): podet obrazovek, které se

vykresli za vtefinu. Cim je tato hodnota vy3si, tim je mensi dojem blikani obrazu

a zmenSuje se Unava oci. V soucasnosti je to rozpéti 60 - 160 Hz.

RADKOVY KMITO CET: poget fadku vykreslenych za jednu vtefinu.

ZARENI — v minulosti bylo potfebné pouZivat na monitor filtr, ktery zafeni

vyrazné potlacoval. VétSina modernich monitort s oznac¢enim Low Radiation méa

vyzarovani snizené.

oo

Typ pouZitého monitoru je technicky zavisly na druhu instalovaného
grafického adapteru. Cely monitor je osazeny v kloubu, ktery umozniuje jeho nataceni
poZzadovanym smérem. Nékteré monitory maji svdj vlastni hlavni vypinac, jiné se
uvadéji do c&innosti zapnutim zakladni jednotky. Na kazdém monitoru miZeme

~ rv

nastavit poZzadovany jas, kontrast, vySku a Sifku obrazu atd.

LCD MONITOR

Displeje LCD (Liquid Crystal Displays) predstavuji
novy typ zobrazovaci soustavy. Zacinaji se prosazovat na trhu a
realné konkuruji klasickym monitordm. Princip jejich fungovani
je uplné jiny. Tento displej si mizeme predstavit jako dvé
sklenéné desky, mezi kterymi je uzaviena vrstva tekutych
krystalu a dva polarizacni filtry.

Vyhodou LCD monitoru je to, Ze zabiraji méné mista
na stole, protoZze maji minimalni tloustku. Princip zobrazovéani
nezahrnuje obnovovaci frekvenci, takZze na rozdil od klasického

monitoru nekazi o€i. Zatim jsou tyto monitory drazsi nez klasické.

Nevyhodou LCD displeje je to, Ze neni v zobrazovani grafiky tak rychly jako
klasicky monitor a barevné podani neni zcela shodné jako u klasickych monitora (neni
UpIné vhodny pro profesionalni praci s grafikou).

Moderni monitory se pfi pfestavce v praci samy prepinaji do usporného
rezimu - stand-by, sleep.

Vyrobci monitord — AOC, ADI, Hyundai, Samsung, Philips, HP, Compagq,
Sony, Hitachi, Barco.
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KLAVESNICE

Je to vstupni zafizeni PC a slouzi pro
komunikaci mezi uzivatelem a PC (zadavani pfikaz(,
povell a vstupnich dat). Standardni klavesnice ma
klavesy rozdélené do 6 sekci.

Pod klavesami je mfizka z elektrickych
vodi¢l. Kazda klavesa je prusecikem jednoho vodiCe
ve vodorovném a jednoho vodiCe ve svislém sméru.
Tim je mozné identifikovat stisknutou klavesu — spoji
se pfislusné kontakty a impulz je pfedan do pocitace.

ALFANUMERICKA SEKCE

Obsahuje klavesy pro zapis pismen, Cislic a dalSich znaku. Jejich rozlozeni
je blizké psacimu stroji. Jsou zde i fidici klavesy. Jejich funkce muze byt v rdznych
programech rizna. NejCastéjSi vyznam je tento:

Tab - tabulator, ktery v textovém editoru pfesouva kurzor doprava na
nasledujici tabulatorovou zarazku. V kombinaci s klavesou ALT
slouzi k pfepinani mezi spusténymi aplikacemi Windows.

Shift - méni mala pismena na velka a naopak, umoznuje zobrazeni znak
uvedenych v horni ¢asti klaves a pouziva se i pro nékteré pfikazy.

Ctrl - (control) pouziva se obvykle v kombinaci s jinou klavesou
a umoznuje zapis a vykonani nékterych pfikazu.

Backspace - rusi znak vlevo od kurzoru a posouva kurzor o jeden znak vlevo.

Alt - pouziva se v kombinaci s jinymi klavesami a umoziiuje zadani
dalSich prikazu.

Pravy Alt - ve spojeni s jinymi klavesami je mozno na ¢eské klavesnici psat
anglické znaky.

Enter - ukonc&uje zadani dat nebo pfikazu, potvrzuje je a odesila je na

uloZeni nebo vykonani. V textovych editorech vytvafi novy odstavec.
Space Bar - mezernik.
Caps Lock - nastavuje trvaly zapis velkych pismen, zapnuti indikuje kontrolka se
stejnym nazvem, ktera je umisténa v pravém hornim rohu
klavesnice v sekci indikator(.

Alfanumericka sekce obsahuje také klavesu pro zobrazeni hlavniho menu
START operac¢niho systému Windows.

SEKCE RIZENI POHYBU KURZORU

Je umisténa vpravo od alfanumerické sekce. Slouzi pro ovladani pohybu
kurzoru po obrazovce.

< LEFT - pfesouva kurzor o jeden znak vlevo

- RIGHT - 0 jeden znak vpravo

N UP - 0 jeden fadek nahoru

Vv DOWN - 0 jeden fadek dolu

Page Up - pfresune kurzor o jednu obrazovku (stranku) nahoru.
Page Down -0 jednu obrazovku (stranku) dold.

Home - pfesouva kurzor na zacCatek radku.
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End - pfesouva kurzor na konec fadku.

CTRL+Home - pfesouva kurzor na zaCatek dokumentu.

CTRL+End - pfesouva kurzor na konec dokumentu.

Insert - pfepinani rezimu vkladani a pfepisovani, novy text se vklada mezi
pavodni nebo ho pfepisuje.

Delete - rusi znak, na kterém je kurzor (text vpravo od kurzoru).

Kombinace CTRL+ALT+DELETE restartuje pocita¢, u vysSich verzi
operacniho systému Windows zobrazuje panel pro pfihlaseni k praci.

NUMERICKA SEKCE

Je umisténa v pravé Cisti klavesnice. Pracuje jednak v reZzimu numerickém
(kdyz je zapnuto NUM LOCK) nebo v rezimu Fizeni pohybu kurzoru po obrazovce,
stejné jako pfedchozi sekce. Zapnuti NUM LOCK je indikovano svételnou kontrolkou
v indikatorové sekci. Klavesy +,-,/,*, ENTER pracuji v obou reZimech stejné. Tuto
sekci pouzivame prednostné kdyz zapisujeme hodné Ciselnych udaja.

SEKCE FUNKCNICH KLAVES

pfikazy stisknutim jediné klavesy. F1 je obvykle napovéda. Funkce jsou v riznych
uzivatelskych programech razné.

SEKCE SPECIALNICH KLAVES

ESC - zpusobuje ukonceni, pferuseni vykonavaného pfikazu nebo pfechod
o jednu nabidku zpét.

PrintScreen - snima momentalni obsah obrazovky jako obrazek a vlozi ho do
schranky. V textovém reZimu tiskne obsah obrazovky na tiskarnu.

vvvvvv

Pause - slouZi pro pozastaveni ¢innosti pocitae. Prace se obnovi stisknutim
libovolné klavesy.
Break - pouziva se v kombinaci s CTRL. Jejich sou¢asné stisknuti zplsobi
ukonceni Cinnosti pravé vykonavaného pfikazu.
ScrollLock - zapina a vypina rolovani obrazovky.
[ & o
SEKCE INDIKATORUV

V pravém hornim rohu klavesnice jsou umistény 3 nebo 4 svitivé diody -
indikatory, kontrolky: NumLock, CapsLock, ScrollLock, Power (on line). Indikator
sviti, byla-li stisknuta pfislusna klavesa se stejnym jménem.

- . Specialni Indika-
Sekce funkénich klaves Klavesy tory
Sekce
pro Nume-
Alfanumericka fizeni ricka
sekce pohybu sekce
kurzoru

Vyrobci klavesnic — Logitech, Microsoft.
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MYS, POLOHOVACI ZARIZENI

Je to snimac rovinnych souradnic, ktery
umoznuje prenaset pohyb ruky s mySi po podloZce
na pohyb kurzoru (ukazovatka) na obrazovce. Miva
2 nebo 3 tladitka, kterymi vybirAme a potvrzujeme
svou volbu. Slouzi pro volbu urcité polozky z menu,
ke kresleni apod., nahrazuje Sipky na klavesnici.
Cinnost mysi je zabezpedovana specialnim
programem, ktery se s ni dodava. U MS Windows je
to zakladni ovladdaci zafizeni, potfebné hlavné

v grafickych rezimech.

MysS obvykle disponuje také dvéma nebo tfemi tladitky, které ji pomahaji
ovladat — diky nim mazeme virtualné uchopit objekt, oznacovat, kreslit apod. Nékteré
mySi maji také ovladaci koleCko, pouZzivané hlavné pfi rolovani obsahu oken
v grafickém prostfedi. Na trhu se objevuji i bezdratové mysSi, které pracuji
s infraCervenym nebo radiovym spojenim. Mys je vstupni zafizeni.

NOVE TYPY MYSi

KoleCkova mys je nejrozSifenéjSim typem polohovaciho zafizeni u osobnich
pocitaCl, ale neni vzdy nejspolehlivéjSi. PFi praci dochazi ke kontaktu mysSi
s podlozkou na stole, tim se na snimaci valeCky dostavaji ¢astice prachu a mys$ se
stava nespolehlivou. Pfi pohybu jsou potom patrné vypadky v pohybu kurzoru na
obrazovce.

Proto byly vyvinuty tzv. bezdotykové mysi — nemaji Zadnou kuli¢ku
a snimani probiha obvykle infratervenym paprskem, ktery vyhodnocuje zménu
povrchu podlozky. S touto mysi je mozné pracovat na hladce rovném i relativné
drsném povrchu — podlozka neni nutna (opticka mys).

U nékterych modernich typl bezdotykovych mysi neni ani datovy kabel,
pfenos dat z mySi do pocitaCe probiha radiovym signalem. MyS se tak stava naprosto
samostatnym zafizenim, kterym je mozné ovladat pocitaC i ze vzdalenosti nékolika
metrl (bezdratova mys - pozor na baterie).

TRACKBALL

Je obdobou mysi a pohyb kurzoru se odvozuje od pohybu koule ovliddané
lidskou dlani. Je vhodny hlavné pro déti. (vstupni zafizeni)

TOUCHPAD - Zarizeni nahrazujici mys u notebookd.

Trackball Touchpad
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TISKARNY

Jsou to vystupni zafizeni, kterd umoznuji vystup textli, obrazkd a jinych
dokument v trvalé a uZzivateli pfistupné formé. Kvalita tisku je zavisla na druhu
pouZité tiskarny. V soucasnosti je na trhu k dispozici obrovské mnoZstvi typu tiskaren.

v

tiskarny ma své vyhody i nevyhody.

JEHLICKOVA TISKARNA

Tistény znak se sklada z bodu. Jednotlivé
znaky se vytvareji uderem elektromagneticky
ovladanych jehlicek na barvici pasku, kterd se
pohybuje mezi tiskovou hlavou a papirem. Bézna
jehlickova tiskarna ma 9 az 24 jehliCek, pro
kvalitngjsi tisky se pouZivaji 48 a 64 jehlickove
tiskarny. NejznaméjSi znacky jehlickovych tiskéaren
jsou EPSON a STAR LC. Je moZné pouZivat tzv.
traktorovy papir (nekoneény s perforovanymi okraji)
a propisovaci papir (nékolik kopii na jedno
vytisténi).

Vyhody: moZznost pouziti vice typl pisma,
nizsi cena, nizsi naklady tisku
Nevyhody: nizké& kvalita tisku, hlu¢nost

PRINCIP JEHLICKOVEHO TISKU

elektromagnet

\_ papir
\ tiskovy valec

jehli éka

pruzina

barvici paska

vodici otvory
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'NKOUS‘OVA ‘.SKARNA (tryskova, bublinkova, ink-jet)

Tiskovad hlava obsahuje trysky (trubicky
velmi malého prdméru) a zasobnik inkoustu. Hlava
se pohybuje podél valce s papirem a z pfislusné
kombinace trysek na papir vystfikuji drobné kapi¢ky
inkoustu. Z jednotlivych inkoustovych bodl se
vytvaii znak. NejznaméjSim vyrobcem téchto
tiskéren je firma HP - Hewlett Packard, dale Minolta,
Canon, ....

Vyhody: vysoce kvalitni tisk, nehluény provoz,

mnoho typu pisma, malé naroky na napajeni elekt. proudem (vhodné pro laptopy),

nizka cena

Nevyhody: nutnost pouzivat kvalitni papir, drazsi provoz (tonery), pomalost tisku

LASEROVA TISKARNA

Pracuje na stejném principu jako kopirovaci
stroje. Znaky se vytvari natavovanim pigmentu (barviva) na
papir prostfednictvim elektrostaticky citliveho vélce
osvétleného laserovym paprskem. Znak se sklada z bodud
vysoké hustoty (az 12 bodd na 1 mm), a proto je tisk
vysoce kvalitni — ostry, kontrastni, staly a presny. Tyto
tiskarny se pouZivaji hlavné pro tisk typografickych predloh
(knihy, noviny, Casopisy, letdky, pozvanky). Tyto tiskarny
vyrabi firmy HP, Canon, Minolta, ....

e

Vyhody: vysoké kvalita tisku, nehlu¢nost, mnoho typa pisma, rychly a levnéjsi tisk
Nevyhody: vysoka cena, vysoké provozni naklady (drahé nahradni dily)

PRINCIP LASEROVEHO TISKU

Laser

zasobnik -

Rotujici zrcadlo

Nabijeni povrchu valce

tonerem

toneru
Clsgg Zazehlovaci
rit .
. jednotka
Papir

n

. E
S—  a— - > —l
Cisty papir Papir s nanesenym Hotovy vytisk

34




SOSS a SOU Kadari — Skoleni SIPVZ — Hardware osobniho poditace

RADKOVE TISKARNY (RYCHLOTISKARNY)

PouZivaji se ve velkych institucich, kde je tfeba vytisknout velké mnoZzZstvi
adajd, u nichZz neni kladen velky duraz na kvalitu tisku. Princip prace je Castecné
podobny jehlickovym tiskarnam. Pres celou Sifku papiru jsou tésné vedle sebe
usporadana kladivka s elektromagnetickou hlavou a tisk spociva vtom, Ze se cely
fadek tiskne najednou. Tyto tiskarny pak dosahuji obrovskych rychlosti (desitky stran
za minutu), ale vysledna kvalita tisku neni velmi dobra. Jsou také velmi hlu¢né.

DALS| PERIFERNI ZARIZENI

K osobnimu pocitai je mozné pfipojit mnoZstvi dalSich zafizeni, kterym
Fikame PERIFERIE nebo PERIFERNI ZARIZENI. Pro vSechna tato zafizeni je
charakteristicky spole¢ny rys: vyzaduji specialni ovladaci programy a nékdy
i technické moduly (rozhrani) pro pfipojeni k pocitaci.

SCANNER

Je to snimaC grafické predlohy
(fotografie, obrazek, kresba, text), kterou
prevadi do digitalni podoby a pfendsi ji do PC
pro dalSi zpracovani. Existuji stolni (niZSi kvalita
snimani) i ruéni provedeni scanneru. Scannery
maji razné rozliSovaci schopnosti od 300 do
tisicd dpi (bodd na palec). Cim je rozliSovaci
schopnost vétsi, tim bude snimany obrazek

vérnéji zachycen. (vstupni zafizeni)

TABLET

Slouzi pro snimani technickych vykresu
ajejich prevedeni do digitalni formy pro ovladani
vyrobnich stroju. Skladd se ze snimaci podloZzky
a pohyblivého zafizeni podobného mysSi. Pouziva se v
konstrukéni praxi a vyrobé. (vstupni zafizeni)

PLOTTER
- SOURADNICOVY ZAPISOVAC

Je to grafické zafizeni, které kresli
perem upevnénym v pohyblivé kreslici hlavé na
papir formatu A0 az A4. Pouziva se hlavné v
konstrukéni  praxi  (kresleni  technickych
vykresu) a do urcité miry umoZnuje i tisk
pisma. (vystupni zafizeni)
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MODEM (MOdulace a DEModulace)

Je to zafizeni, které umoznuje komunikaci

mezi pocitai po béznych telefonnich linkach.
UmozZziuje vybudovat informacni systémy
propojenim  jednotlivych  pocitac¢d.  Modulace
znamena, Ze kazdému pocitatovému binarnimu
signélu (0,1) se pfifadi jind frekvence, ton a ten se
pak posle pres telefonni sit k pfijemci, kde nastava
opacny proces - demodulace. Existuji modemy ve
dvou vyhotovenich:

1. Externi modem - samostatnd skfifika

pripojend k PC. K pocitaCi se pfipojuje pres sériovy nebo USB port a je k nému
priveden telefonni kabel. Musi mit samostatné napajeni.
2. Interni modem - modul (modemova karta zabudovana do zakladni jednotky).

REPRODUKTORY

Je to wvystupni zafizeni pfipojené ke
zvukové karté, které prevadi vystupni analogovy
vystup na vinéni tak, aby bylo slySitelné. Misto
reproduktort je mozné ke zvukové karté pfipojit napfr.
minivéZz nebo jiné zafizené, které bude zvuk déle
zpracovavat. K pfislusné vybavenym pocitacim je
moZneé pripojit i dva péry reproduktora.

MIKROFON

K pocitaCi je mozné pfipojit i mikrofon — vstupni
zafizeni, kterym lze do pocitace snadno nahrat hlasovy vstup.
Podobné Ize k pocitaci pripojit i jind audiozafizeni, napf. véz,
zesilovac apod.

DATAPROJEKTOR

VSude tam, kde je nutné, aby
prednaSejici prezentoval to, co se objevi na
obrazovce pocitae, vétSimu poctu divaka, se
pouzivaji dataprojektory. Je to specialni vystupni
zafizeni, které je pfipojeno podobné jako monitor
k videokarté pocitaCe a které promitd zvétSeny
obsah obrazovky pocitace na platno nebo na zed.

Existuje  velké mnoZstvi typd a
konstrukci dataprojektord. Pfi vybéru rozhoduje hlavné Gcel jeho pouZiti. Pro velké
prednaskoveé saly jsou urCeny dataprojektory s velkym svételnym vykonem.
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INTERAKTIVNI TABULE

Je to pokrokovy prvek ve vyuce
a prezentaci. Pracuje podobné  jako
dataprojektor — informace z pocitaCe se
promitaji na plochu, ale je tu navic k dispozici
tzv. interaktivni ukazovatko. To funguje jako
myS na podloZzce aje mozné jim ovladat
operace Vv pocitaCi ukazanim pfimo na
promitaci ploSe. Kliknuti mySi probiha
stisknutim tlacitka na ukazovatku.
PrednasSejici potom nemusi pfi vyuce ovladat
pocitac, ale stoji ,pfed tabuli“ a ukazovatkem
ovlada déni na pracovni plose.

Interaktivni tabule se teda sklada
ze dvou Céasti — datovy projektor a
interaktivni ukazovatko, které ma v sobé
¢idla reaguijici na polohu a pohyb.

WEBCAMERA

Webcamera umoZiuje nepfetrzité snimani a je
vétSinou napevno pfipojena k pocitai a proto nepotfebuje
kartu pro zaznam obrazu.

Webcamery jsou uréeny napf. pro relizaci
videokonferenci pfes internet a dalSi sluzby - napf.
sledovani urgitych prostor.

UPS - ZALOZNIi ZDROJ

Moderni operacni systémy béhem své prace
prubézné ukladaji celou Fadu udaju, o kterych uZzivatel ani
nevi. Stejné tak v paméti RAM je mnoho dilezitych adaju,
jejichz okamzitd ztrata by mohla zpusobit zna¢né potize
pro dalSi fungovani pocitate. Ztohoto divodu je
neprijemny napf. vypadek elektrického proudu. Proto
u téch pocitacl, jejichz bezchybny a nepferuSovany chod
je dulezity (napf. servery), je mezi zasuvkou a vstupem
napajeni do pocitae predfazen zalozni zdroj — tzv. UPS.
V okamziku, kdy byt na desetinu vtefiny vypadne elektfina,
zaCne byt pocita€ zasobovan proudem pravé z USB zdroje. Pokud baterie USB zdroje
zaCinaji dochazet, operacni systém o tom informuje datovym kabelem a systém
korektné ukonci praci a vypne pocitac.

USB zdroj ma vSak také omezenou - nékolikaminutovou kapacitu. Pro
preklenuti delSich (i nékolikahodinovych) vypadkd je USB zdroj jeSté napojen na
benzinovy dieselagregéat.
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DALS| PERIFERNI ZARIZENI

Volant

Joystick

38




SOSS a SOU Kadari — Skoleni SIPVZ — Hardware osobniho poditace

ZASADY PRACE S POCITACEM

«  Pokud odchéazite od poéitade na kratkou dobu, nevypinejte ho. Casté vypinani
a zapinani je pro pocita€ daleko vétsi zatéZi nez jeho nepretrzity chod.

. Neumistujte pocdita¢ do mist s velkymi teplotnimi rozdily. Nevhodné jsou i vihké
a prasné prostory. Prach sniZuje Zivotnost poditace.

*  Pocita¢ umistéte na pevném stole. Stale otfesy pocitaci nesvédci.

. Do zasuvky s pocitacem nezapinejte dalSi elektrické spotfebice. Proudové
narazy by mohly poSkodit citlivé integrované obvody.

* PHi zapinani pocitace nejdfive zapnéte vSechny periferie a az jako posledni
samotny pocita¢. Pfi vypnuti postupujte opacné — nejdfive pocita¢ a az potom
periferie.

»  Periferie pfipojujte k pocitaci ve vypnutém stavu.

e Opravu pocitace svérte odbornikdm.

JAK SETRIT SEBE

V soucasnosti je velkym problémem hygiena prace s pocitatem a neni to
jen hygiena v uzkém slova smyslu, ale také pfedevsSim ergonomie zafizeni jako Zidle,
stal, klavesnice, monitor, ...

»  Pfi praci s monitorem je dilezité dbat na ochranu zdravi, ergonomii a ekologii
prace. VedlejSim projevem provozu monitoru je vyzafovani nizkofrekvenéniho
a vysokofrekvenéniho  elektromagnetického pole, elektrostatického pole
a rentgenového zéareni.

» Pocita¢ umistéte tak, abyste respektovali fakt, Ze nejvySSi vyzafovani je za
monitorem (smérem ke zdi). Nevadi to pfi kratkodobé préci.

* Na monitor by nemélo dopadat pfimé svétlo (neumistovat monitor pfed okno,
proti oknu), Skodi to o€im.

. Nenastavovat pfilis velky jas a kontrast monitoru.

. Monitor by mél byt umistén pfimo pfed o¢ima.

. Dodrzujte doporuc¢enou vzdalenost od monitoru (abyste celou plochu monitoru
pfehlédli bez nutnosti otacet hlavou).

. PFi opisovani textu méjte textovou predlohu v Urovni monitoru.

e  PFi praci s monitorem nikdy na néj nepokladame zadné predméty, abychom
nezakryvali vétraci otvory.

. PFi préaci s pocitatem pouZivat
ergonomickou Zidli s podpérkami pro
ruce au klavesnice pouzivat podpérku
pod zapésti. Zidle by méla byt
nastavitelna a oto¢na.

. Pracovni stal by mél byt s neostrymi
hranami a nelesklym povrchem. VySka
pracovni plochy musi zachovat pravy
Uhel v loketnich kloubech.

. Pracujete-li s pocitatem dlouhodobé,
doplriujte statickou ¢innost cvi¢enim
nebo ob&asnym protaZzenim.
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NAKUP HARDWARU

ZNACKOVE A NEZNACKOVE POCITACE

1. Znackovy pocita¢ miva delSi zaruéni dobu a rychly servis. Je peclivé sestaven
z dild vyrdbénych vétSinou pfimo dodavajici firmou.

2.
3.

Byva dobfe nastaven a vyladén, nejsou problémy s funkénosti programa.
Nevyhodou je mirné vysSi cena a mensi volnost pfi doplfovani a rozSifovani

pocitace o dalSi komponenty. BéZné dodavané levné dily do néj nékdy nejdou

vlozit.

Velké sv étové firmy:

‘D] comaa | DAL
E=a

Ceské firmy:

FUPITSU coverie
SIEMENS

AutoCont

(WBRAVE

,Po €ita€ je Spatna investice"

— vyvoj v oblasti pocitacl leti velice rychle

kupfedu a pocitac, ktery je dnes kvalitni a moderni, bude do &tyf i méné let zastaraly a

témér nepouzitelny. Koupit si poditac
intenzivné pouZzivat.

se tedy vyplati jen tehdy, budeme-li ho

Nakup hardwaru jako kazdého jiného technického zafizeni je nejlépe
realizovat v odborné firmé, kde jsou odbornici, ktefi vam poradi a pozdéji provedou
servis. Pro ndkup hardwaru je mozné v zasadé volit dvé cesty:

1. Nakoupim jednotlivé komponenty a po

¢ita¢ si slozim sam

Vyhody:
- pocita¢ bude pravdépodobné levnéjsi
- sestava bude Sita na miru.

Nevyhody:

- postup jen pro zkuSeného uzivatele
- nékdy byva problém se zarukou

- Gasovéa narocnost sestaveni

- samostatny ndkup oper. systému.

2. Zakoupim po €ita¢ jiz zkompletovany

Vyhody:

- nemam s tim zadnou praci (koupim a
hned mZu pracovat)

- je mozné dokoupit lepSi zaruku
a servis (nad zakonnou povinnost)

- jistota odzkouSeného hardwaru

- v pfipadé selhani v nékterych firmach
vyména kus za kus .

Nevyhody:

- musim se pfizplasobit sestavé (nékteré
firmy, ale bézné iz nabizeji
zkompletovani pocitace na prani)

- vySSi cena.
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