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UvoD

PocitaCova grafika je dnes velmi Siroka oblast lidské €innosti a vétSinou se ji
zabyvaji profesionalové v dané oblasti. Nékteré prace mize provadét pomoci bézné
dostupnych programu kazdy uzivatel moderniho PC.

.PocCitaCova grafika“ je pojem lakavy, ale Casto dost neurcity. Ruzni autofi
vymezuji oblast vyuziti pocitacl pro grafické prace rizné. Co tedy dnes muzeme pod
timto pojmem najit:

=  Malovani rastrovych obrazku

= Uprava fotografii

= Vytvareni kolazi

=  Skladani vektorovych kreseb

»  Prace s textem a DTP (Desk Top Publishing — tvorba publikaci ,na stole®)

=  Tiskoviny (noviny, Casopisy, letaky)

» Reklama (billboardy, propagaéni materialy, reklamni televizni Soty)

] Média, televize, multimédia (multimedialni CD, televizni efekty, titulky, grafické
obrazky a schémata)

*  Modelovani tfirozmérnych pfedmétl (design novych vyrobkd, navrhy interiérl
apod.)

= CAD/CAM projektovani (oblast pocitacové grafiky pracujici na uplné jiném
systému nez ostatni — vytvareni novych navrhu a konstrukci)

=  Kartografické prace

= Vytvareni WWW stranek

=  Animace obrazku

= Hry

HARDWARE A SOFTWARE

Pro tvorbu grafickych dokumentl potfebujeme odpovidajici hardware (technické
vybaveni) i software (programy).

HARDWARE

] Vstupni, ¢teci zafizeni:
- klavesnice, mys, tablet (elektronickd tuzka a citlivd podlozka), scanner,
digitizér, digitalni fotoaparat, videokamera a dalsi...
= Vystupni, zobrazovaci zafizeni
- monitory, LCD panely
- tiskarny
- soufadnicové zapisovace, plottery
- a dalsi...
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SOFTWARE

GRAFICKE EDITORY

RASTR OVE, VEKTOROVE
(BITMAPOVE) dvourozmérné CAD systémy 3D systémy
Adobe PhotoShop C‘ng%fw AutoCAD
Paint, CorelPaint llustrator MicroSt_ation 3D Studio
Image Composer Aldus FreeHand Sp_|r|t Bryce
Photo Styler, Photo Shop Zoner Callisto ArchiCAD
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Adobe Photoshop CorelDraw Zoner Callisto
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AutoCAD GIS

= TEXTOVE EDITORY pouzivdme pro snadné a rychlé vytvareni dokuments
s pfevahou textd, a minimem obrazkd a jinych grafickych prvkd (dopisy,

objednavky,..).

= VEKTOROVE PROGRAMY slouzi pro pohodiné vytvareni dokument(i s velkym
mnozstvim slozitych grafickych prvkd a mensim podilem textl (vizitky, pozvanky,

inzeraty, plakaty, letaky,...).

= DTP PROGRAMY jsou ur€eny pro sazbu slozitych a dlouhych tiskovin (Easopisy,

knihy) a pfipravu jejich tisku ve velkém nakladu v tiskarnach.

=  PROGRAMY NA UPRAVU FOTOGRAFIi — umozfuji upravit snimek, doplnit ho

kratkym efektnim textem, nadpisem, titulkem, popiskem, ...)

4
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RASTROVA GRAFIKA
ROZLISENI - DPI (dots per inch)

Rastrovy obrazek se sklada z velkého poctu jednotlivych vybarvenych bodi
a vysledkem je pak pékna fotografie nebo malba. Fotografie vytvofena fotoaparatem
se také sklada z mnozstvi barevnych bodu.

Zakladem rastrové grafiky je rozlozeni obrazu na sit’ bodt (bunék, pixeli),
znichz kazdy je charakterizovan svou barvou. Zabarvovanim bunék dochazi
k vytvareni obrazu.

vvvvvv

se obrazek sklada. Cim je t&chto bodu vic, tim lépe. Zaroveri s poétem bod( ale roste
i velikost obrazku pro jeho uloZeni na disku.

RozliSeni je pocCet bodlu na jednotku délky. Pro kvalitu obrazku je dulezity
pocet bodl a jejich jemnost (velikost). Udava se v bodech na palec (1“ = 2,54 cm).
Tedy obrazek Siroky pfiblizné 2,5 cm, ktery je po Sifce rozdéleny na 100 bodu, ma
rozliSeni 100 dpi. Cim je rozlieni vy3si (stejny rozmér obrazku je rozdélen do vétsiho
poctu jemnéjSich bodu), tim je obrazek kvalitnéjsi, hez¢i, hladsi.

Potfebné rozliSeni zavisi od ucelu, pro ktery budeme obrazek pouzivat:

=  Pro ucely WWW stranky sta¢i mensi rozliSeni nez pro tisk (obrazovka ma hrubsi
rastr — déli se na méné bodu nez tiskarna).

= Dnesni 17“ obrazovky se ¢leni na 1024x768 bod, tedy pro pfepoctu je na palec
je rozliSeni obrazovky kolem 90 dpi.

=  Bézné tiskarny dnes mivaji rozliseni 200-300 dpi, potfebuji tedy na palec dvakrat
i vice bodu ve srovnani s obrazovkou. Proto se mize stat, Ze obrazek, ktery na
obrazovce vypada dobfe, muze byt na tiskarné zrnity (méli bychom ho tisknout
v polovi¢ni velikosti nez ho vidime na monitoru).

= Body se nedaji nijak dodatecné dopocitat, musi se sejmout pfi vzniku obrazku
(malovani, skenovani, fotografovani).

=  Pro kvalitni tisk rastrovych obrazku je potfebné jejich rozliseni kolem 200 dpi.

BAREVNA HLOUBKA

Kazdy bod rastrového obrazku je dale charakterizovan svou barvou. Pouzivaji
se tyto barevné palety:

= Barevna paleta RGB, ktera nabizi 16,7 milién barev. Informace o barvé bodu
pfi ulozeni na disk vyZaduje v paméti prostor 3B (24 bita).

= Paleta 256 stupna Sedi — napf. pro tisk ,Eernobilych fotografii“. Informace
o barvé bodu zabira pfi uloZeni na disk prostor 1B — tyto obrazky jsou tedy o dvé
tfetiny mensi nez plnobarevné.

= Paleta 256 barev — pouziva se napf. pro ovladaci prvky WWW stranek — tlaCitka,
ramecky, ¢ary apod. ).

=  Cernobily obrazek
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CHARAKTERISTIKY RASTROVEHO OBRAZKU

Vysoka realisti¢nost obrazu.
VétSi naroky na pamét.

Omezena presnost dana velikosti pixelu. Pfi zvétSovani rozmérl obrazkd nad
velikost nasnimanou, se jednotlivé body rozostfuji, obrazek neni kvalitni.

FORMATY RASTROVYCH DAT

Uz vime, Ze rastrové editory ukladaji obraz jako posloupnost grafickych

elementl, bodU, pixelld (pixel = picture element). Kazdy pixel ma jako svdj atribut
barvu. Podle po¢tu moznych barev rozliSujeme formaty:

BMP (Microsoft Windows Bitmap) mono, 4, 8, 24 bity. Byl vytvofen pro Microsoft
Windows, chybi mu kompresni schéma, nehodi se pro ukladani dat s velkou
barevnou hloubkou a pestrosti (dokumenty jsou velmi velké).

GIF (Graphics Interchange Format) univerzalni, nezavisly na platformé (kromé
PC IBM se muze pouzivat i v pocitacich Amiga, Macintosh,...). Hojné je vyuzivan
v internetu pro 16—256 barevné obrazky nebo stupné Sedi (hlavné ovladaci prvky
WWW stranek). Je rychly, snadno €itelny, umi ,prdhlednou” barvu. V soucasnsoti
vznika novy format PNG.

JPEG, JPG (Joint Photographic experts Group) - metoda pro pfenos grafickych
udaji a souCasné i nazev formatu, zejména pro programy manipulujici s grafikou.
Uklada obrazky pomoci kompresniho algoritmu umozniujiciho zmensit soubor na
disku proti plvodni velikosti v paméti (ztratova komprimaéni metoda), coz
umoznuje rychlejSi stahovani obrazkd zinternetu. Pouziva se pro obrazky
publikované na WWW strankach (rychly pfenos) s barevnou hloubkou 16,7 mil.
barev.

PCX neni univerzalni, rozSiteny v ,DOSovském“ svété. Nema pfili§ dobrou
kompresi.

TIFF - pouZziva se v typografii a pfili§ nezavisi na platformé pocitace. Generuji ho
skenery, rozmanity format nékdy pfinasi problémy (mnoho riznych verzi).

CPT - graficky dokument vytvofeny programem Corel PhotoPaint.

PSD - graficky dokument vytvofeny programem Adobe Photoshop.
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FUNKCE A NASTROJE RASTR. EDITORU

. Zakladem prace je zpracovani rastrového obrazu.

. Napodobuji ruéni kresleni/malovani — tuzka, guma, sprej, rlzné typy
stétca.

. Vkladani zakladnich geometrickych tvaru.

. Vyfezy, pfevraceni.

. Barevné vypliné rtiznych typa.

. Upravy obrazk(i — zmény barevnych ténd, jasu, kontrastu, zmény palety.

. RetuSovaci nastroje, rozmazavani, zostfovani,...

. Rastrové efekty.

VEKTOROVA GRAFIKA

Vektorovy obrazek mizeme nazvat kresbou — ,skladackou®. Kresba se sklada

z jednotlivych geometrickych objektu (obdélnik, elipsa, usecka, kfivka, text, vypln
a obrys).

CHARAKTERISTIKY VEKTOR. OBRAZKU

Kazdy bod, kfivka nebo plocha je vyjadiena matematicky (napf. kfivka je
definovana soufadnicemi po¢atecniho bodu, vektorem ur€ujicim smér a zakfiveni
a koncovym bodem).

Objekt je tvofen obrysem, ohraniCenim a vyplni.

Vektorovy obrazek je plné editovatelny bez ztraty kvality (zména se provadi
zmeénou obrysu, spojovanim, rozdélovanim nebo editaci kfivek).

Maly datovy objem oproti rastrové (bitmapové) grafice — mnohem mensi
dokumenty.

Vektorové objekty nejsou tvoreny jednotlivymi body, mizeme je libovolné
zvétSovat a zmensovat.

Jednim z objektd muze byt rastrovy obrazek.

&
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FORMATY VEKTOROVYCH DAT

= DXF (Data eXchange Format) svétovy standard pro vyménu mezi CAD systémy.

= VML (Vector Markup Language) navrhovany format pro vektorovou a €arovou
grafiku, ktery by mél byt zahrnut v internetovych prohlizecich.

=  PLT(HPGL) informace pro vystupni zafizeni komunikujici v jazyce HP-GL
(Hewlet Packard Graphic Language)

=  CDR - dokument vytvofeny programem Corel Draw.
»  ZMF - dokument vytvofeny programem Zoner Callisto.
=  WMF - Windows MetaFile - cliparty MS Office.

=  SVG - internetovy vektorovy format.)

FUNKCE A NASTROJE VEKTOR. EDITORU

. Skladani vysledného obrazku ze zakladnich geometrickych objektd —
usecky, geometrické tvary (kruznice, mnohouhelniky), kfivky, pismo,...

. Vybér objektd a manipulace snimi — posun, kopie, zvétSovani
(i neproporéni), otaceni, zkoseni.

. Perspektiva, transformace jednoho objektu ve druhy, editace kfivek,...
. Efektoveé funkce.
. Rozsahlé moznosti prace s textem.
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BARVY
BAREVNE MODELY

Monitory a tiskarny zobrazuji Sirokou paletu barev. Rlizné barevné odstiny se michaiji
z tzv. zakladnich barev. Monitory pouzivaji jiny systém michani barev nez tiskarny.

SYSTEM RGB

= Jde o aditivni mechanismus skladani barev.

=  Barvy se skladaji ze tfi zakladnich slozek: ¢ervené (Red), zelené
(Green) a modré (Blue).

= Jednotlivé slozky vyzafuji svétlo své barvy a tim se také fidi jejich
michani.

= Vznika tak trojrozmérny prostor barev reprezentovany jednotkovou krychli .
=  Tento systém se pouziva pfi zobrazovani na monitoru.

SYSTEM CMY (RESP. CMYK)
=  Dopliikovy k systému RGB.

= Vychazi z principu michani malifskych barev (svétlo je
pohlcovano).

= Opét ma tfi zakladni slozky (pigmenty): tyrkys (Cyan, azurova),
purpur (Magenta, fialova) a zlut' (Yellow).

»  Pouziva se pfi barevném tisku.

=  Smichani vSech tfi pigmentl da Cernou pouze teoreticky (prakticky vznikne
tmavé hnéda), proto byva pfidavana kvalitni ¢ert (blacK) a systém se pak
oznacuje CMYK.

SYSTEM HSV

= Barva je ur€ena tfemi parametry: barevny ton (Hue, pfevladajici barva), sytost
(Saturation, pfimés jinych barev) a jasova hodnota (Value, mnozZstvi bilého
svétla).

SYSTEM HLS

= Opét jsou zde ftfi urCujici parametry: barevny ton (Hue), svétlost (Lightness)
a sytost (Saturation)

Z uvedenych dlavodu je tézké dosahnout na tiskarné barevné provedeni jaké vidime
na monitoru. Perfektni barevna vérnost vyZaduje profesionalni kalibrované zafizeni
a dokonala barevna vérnost neni viibec mozna.
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POUZ{IVANI BAREV

Pro bézné obrazky se pouziva barevna hloubka 3B/bod, ktera umoZznuje

pouzit pro kazdy bod obrazku jednu z 16,7 mil. barev. Monitory, skenery a digitalni
fotoaparaty pouzivaji k vytvareni barev model RGB, tiskarny model CMYK.

ZASADY POUZIVANIi BAREV

Barvy pouzivame pro zlepSeni srozumitelnosti, ne pouze pro ozdobu.
Barvou mizeme upoutat pozornost na udaje, které povazujeme za dulezité.

MuUzeme vytvofit vliastni barevné prvky, které odliSi naS dokument od jinych
(barvy firemniho loga, firemni barvy...).

Pro zdUrazfovani nepouzivame pfili§ mnoho barev, méné je asto vic.

BAREVNA SCHEMATA

Monochromatické schéma — pouziva jen jednu barvu v riznych stupnich
sytosti. Dokument tak ziskava jednotny vzhled.

Schéma doplnkovych barev — vyrazné upoutava pozornost.

Kontrastni barevné schéma — pro velké plochy pouzivame nejbledSi (nejméné
vyraznou) barvu, pro zvyrazfiované prvky jasné barvy. Dokument puUsobi
vyvazené.

Dvoubarevny dokument — na dlouhé texty pouZijeme cCernou barvu,
zdurazrfiované prvky — nadpisy, ramecky atd. zabarvime jinou vyraznou barvou.
Takovyto dokument je vyraznéjSi nez €ernobily a pfi hromadném tisku je levnéjsi
nez pestrobarevny.

Harmonické barevné schéma — vychazi ze zasady jedné dominantni barvy

a maximalné tfi dalSich barev ve vyrazné menSim rozsahu nez dominantni.
Dokument plsobi klidnym, harmonickym dojmem.

PSYCHOLOGICKE PUSOBENi BAREV

Modra barva plsobi chladné, dustojné, solidné.

Cervena barva pUsobi teple, v sytych odstinech az vyzyvavé, hravé.
Zelena barva uklidnuje, vétsiné lidi je pfijemna, nevtirava.

Fialova barva provokuje, vyruSuje z klidu, upozoriuje na sebe.
Zluta barva je ze vSech nejteplejsi, pisobi vesele.

Seda barva je neutralni, kombinovatelna s vétSinou ostatnich barev.
Cerna barva je elegantni, diistojna az smutna.

Bila barva (a bila plocha dokumentu) je velmi dullezita, protoze umoziuje
ostatnim barvam vyniknout.

10
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DIGITALIZACE - SKENOVANI

Skener je zafizeni, do kterého vloZime libovolnou grafickou predlohu (fotografii

atd.) a pfevedeme ji v digitalni podobé do pocitaCe. Pro vy8Si naroky se pouZivaji
skenery filmové (snimaji negativy).

PARAMETRY SKENERU

RozlisSeni: Fyzické (napf. 600x1200 dpi) — jaky pocet bodu na palec je skener
schopen sejmout. Maximalni (schopnost interpolace — dopod&itani bodu, které
skener neumi sejmout, ale zkusi je odhadnout, dopogcitat z okolnich bodl. Byva
vyrazné vyssi nez fyzické (9600x9600).

Barevna hloubka: VétSina tiskaren doda kazdému bodu v barevném modelu
RGB velikost 3B (moznost nabyvat jednu ze 16,7 mil. barev).

Rychlost snimani: rychlost, sjakou skener nasnima pfedlohu. Je ovlivnéna
i rozhranim pro pfipojeni skeneru k pocitaci (v minulosti pouzivané paralelni
pfipojeni je pomalé, v sou€asnosti se skener pfipojuje hlavné pfres rozhrani USB).
PFi snimani s rozliSenim napf. 300 dpi ma stranka velikosti A4 velikost 25 MB
a snimani tedy muze chvili trvat.

Ovladani: Se skenerem zpravidla dostaneme i né&jaky graficky editor, ktery
umoznuje nasnimané obrazky upravit (zesvétlit, zaostfit, ofiznout, otocit,...)
Spi¢kovym programem je napf. Adobe Photoshop Elements.

et

Pocitacova
grafika

Zménit velikost
Zesuétlit ¢i ztmavit
Zostrit

I.'Ipravy barev

4 4[4([4|4

Rozligeni

Pieuratit

=i

Invertovat baruy

5

Odstranit vzory

¢

Vratit nastroje
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DIGITALNI FOTOAPARAT

Digitalni fotoaparat misto filmu obsahuje elektronicky snimaci prvek (CCD) a
pamét — pamétovou kartu (Compact Flesh, Smar tMedia, xD karta), na kterou se
ukladaji sejmuté snimky. Digitalni fotoaparat tedy rovnou skenuje scénu pied sebou a
pfevadi ji do podoby pocitatového souboru. Digitalni fotoaparat je nejmodernég;jsi
zarizeni, které umoznuje ziskat obrazek v digitalni podobé — jako mnozinu bodu
rdznych barev.

VYHODY:

*  Snimky si muzeme ihned prohlédnout na panelu LCD a nepovedené fotografie
smazat.

=  Vybrané fotografie mizeme ihned tisknout na tiskarné.

»  Pred tiskem muzeme fotografie upravovat, retuSovat, délat z nich vyfezy atd.

=  Snimky mizeme jednodu$e archivovat.

=  Obrazky mizeme ihned kamkoliv pfevadét, napf. poslat e-mailem jako pfilohu.

»  LepSi fotoaparaty maji kapacitu az nékolik stovek snimku, v blizké dobé kapacita
pamétovych karet stoupne na tisice snimkd.

=  Pamétové karty jsou vymeénné.

NEGATIVA PROTI KLASICKYM
FOTOAPARATUM:

=  VyS&Sicena.
= Zatim nizSi kvalita fotografii.

viv s

= Slozit&jSi manipulace

»  Nizka vydrz akumulatord.

POSTUP PRACE S DIGITALNiIM FOTOAPARATEM:

= Nafotime snimky (pfedem zvolime rozliSeni — ¢im vysSi, tim kvalitnéjSi obrazky,
ale vejde se jich na kartu méné).

=  Prohlédneme LCD displejem, nepovedené zabéry odstranime.

= Fotoaparat pfipojime k pocitaci, spustime ovladaci program a snimky z paméti
fotoaparatu pfesuneme do zvolené slozky v pocitaci. Nékteré digitalni fotoaparaty
se po pfipojeni k pocitaci chovaji jako dalSi diskova pamét.

=  Postupné otevirame jednotlivé soubory s obrazky a upravujeme je, tiskneme.

=  Nékteré dnesni tiskarny umozriuji tisk rovnou z fotoaparatu, snimky nemusime
pfenaset do pocitace.

=  Mulzeme vyuzit i sluzeb digitalnich minilabu, fotografie jsou potom velice kvalitni.

CHARAKTERISTIKY DIGITALNICH FOTOAPARATU:

=  Pocet bodl snimaciho prvku (v jakém rozliSeni muze snimat pfi zvolené velikosti
vytisknutého obrazku) nebo jak velky mizeme obrazek vytisknout pfi zachovani
rozliSeni. Pro fotorealisticky tisk na inkoustové tiskarné potfebujeme rozliSeni cca
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300 dpi (u digitalniho fotoaparatu s rozliSenim 1600x1200 bod( tedy vytvofime
a vytiskneme kvalitné obrazky velikosti cca 13x10 cm. PocCet bodl se
v prospektech vétSinou udava jednim Cislem — napf¥. 3 mpx.

=  Kvalita optiky, objektivu.

= Kvalita automatického zaostfeni a méfeni expozice.

=  Kapacita pamétoveé karty.

=  Vydrz baterii (spotfeba hlavné pfi fotografovani s bleskem je velmi vysoka).
=  Doba od stisknuti spousté do expozice.

PDF SOUBORY

PDF je zkratkou pro Portable Dokument Format (pfenositelny dokumentovy
format). Je to produkt firmy Adobe. Jednou z pfednosti PDF souborld je moznost
prenaset dokumenty z jednoho pocitate do druhého bez ztraty formatl, grafickych
prvkd, typu pisma apod. Tento format podporuje jak vektorovou tak rastrovou grafiku,
muze také obsahovat informace pro elektronické prohledavani dokumentl a navigaci.

Na strané tvorby PDF dokumentl potfebujeme specialni
program, ktery funguje jako dalsi tiskarna pfipojena k pocitaci. Hotovy
dokument vytvofeny napf. v textovém editoru potom takto vytiskneme
do formatu PDF. Grafické programy a programy DTP ¢asto umi
vytvofit soubor PDF pfimo, bez potfeby instalace specialniho

programu. AdObe

Pro prohlizeni PDF souboru potfebujeme specialni program
napf. volné Sifeny Adobe Acrobat Reader.

Vytvoreni PDF souboru z programu MS Word:

_ 2 x|
~Tiskarna y 4
Mazew: j hp psc 1310 series / - Wastnoski |

| Skaw: Y = .
Top: L\:&:] hp LaserJet 1150 PCL S Maflt Hiskarnu... |
kde: [ Tisk do soubaru
Kormentar: hp psc 1310 seties [~ Obousmsrng rugni tisk

Rozsah strdng \
;\:’:ﬂ Microsoft Officeocument Image \Writer

' yEechny |1 5‘
" Akeudlni s
. 3 PDFCreator

" gtrénky: “:':j iy W Kompletovat

Zadejte disla nebo rozsah stranek oddélens 1 1

Carkou, Mapfillad 1,3,5-12. I_rl I_rl

Lupa

Wykisknout: IDDkument j

) = - o Pocet stranek na list: |1 skranka j
Tisknout: I\u'sechny stranley ve wibEru j

Mastavit podle welikost papiru: IBez mefitka j

MaoZnosti... | K I Storno |
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STUDIO DTP

Studio DTP - grafické studio se profesionalné zabyva grafickou upravou tiskovin
a WWW-stranek a jejich pfipravou pro tisk ve velkém nakladu v tiskarné. Zakazniky
studia DTP jsou nakladatelstvi, vydavatelstvi, méné vyrobni podniky nebo soukromé
osoby (koncovi zakaznici).

POSTUP OD NAVRHU K TISKU:

Ziskavani textu, fyzickych objektu a existujicich snimkd propagovaného objektu.
Vytvareni originalnich fotografii (maze byt velice nakladné).

Skenovani (digitalizace) fotografii s vysokym rozliSenim a dokonalou barevnou
vérnosti.

Uprava digitalnich fotografii.

Vyuziti sluzeb tzv. fotobank (kdyz neni nutné mit fotografie konkrétniho objektu).
Plati se poplatek za licenci, je to levnéjSi nez originalni fotografie.

Retusovani, kolaze (vylepSovani digitalizovanych fotografii).
Graficky navrh vzhledu tiskoviny s pouzitim pfipravenych textl a fotografii.
Schvalovani grafického navrhu.

Tvorba stranky v programu DTP - vysazeni — nacteni textd, vloZzeni obrazki
a jinych grafickych prvkd do ramcu, doladéni umisténi na strance.

Korektury - po dokonceni sazeni se vytiskne dokument na bézné tiskarné a preda
se na korekturu autorskou, jazykovou a odbornou (hledani obsahovych chyb).

Natisk a schvaleni — po vykonani oprav z korektur se provede tzv. digitalni natisk
na velmi kvalitni inkoustové tiskarné s perfektni spravou barev. Vytisk (téméF na
100% shodny s finalni podobou) schvaluje zékaznik.

Tisk ve velkém nakladu.
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